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Capitulo 1

1. Vision general

1.1. Interfaz

La interfaz de Phoscyon se divide en cinco partes:

Maddulo de control - Se muestra en la parte superior de la interfaz. Es la parte dedicada a
la seleccion del modo de trabajo, a la opcién MIDI learn y a la gestion de presets.

[

| SEQ MIDI

|

| e @ @ ]
| CFTIORS IMT. INT. HOBT Clle ]
| = EEQ. EYHC, MODE ACT

| sounD contROL

Micd

LERAM

MIDI LEARN / PRESET NAME

i) | L1 -voscvon
PREN NEXT BROWSE BassuUInc

Figura 1.1: M6dulo de control

PRESET

d16 group %

Mddulo de sonido - Esta seccién contiene un conmutador y doce controles, todos ellos
responsables del sonido del instrumento.

SO CNIROL

WANE TUMIRG

ELIDETIME  CUTOFF FAED  AESONAKCE —l— SWEEP TINE

Ry
7
ENVIED ERE ATTACK

ENY. DECAY

Figura 1.2: M6dulo de sonido

ACC, DECAY BNV, ACCENT —b— ACCENT WOL.  STEP LENGTH

Arpegiador - Procesa las notas que llegan desde el secuenciador (en modo externo) o
desde el secuenciador interno (en modo interno).

ARPEGGIATOR

ARR CHORD

Tth =mTth

ARP. MODE

Oy

AR SHUFFLE A
LUP-DOH

Figura 1.3: Arpegiador
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Distorsion - Destinada a procesar el sonido afiadiendo distorsion.

DISTORTION
DIST. EG w1

- ol
'ﬂ ’ﬁ
' '\.'.f
-

"

%

Figura 1.4: Distorsién

Secuenciador interno - Seccion destinada a la edicion de patrones en modo interno.

TEMPO PATTERN CONTROL & EDIT VOLUME

[
n g
e TT_ EHUFFLE MARD.  PATT

AUTES T N R PRSTE IrT ~ TRAN
PATTERN HAME FOLLOW MDDE Liy MPO CLEAR coey TATo ey S oa

STEF NUNBER
— — — s |‘
i Q) PATTENN LEWGTH
I L]

e

Figura 1.5: Secuenciador interno

1.2. Modos de trabajo

Phoscyon trabaja en dos modos diferentes:
Interno - Phoscyon reproducira los patrones de su secuenciador interno.

Externo - Phoscyon se comportara como un médulo de sonido. Los patrones se generaran
enviando notas MIDI desde el secuenciador.

Los préximos capitulos explican estos modos en detalle.
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1.3. MIDI learn

Esta funcién permite que los diferentes parametros de Phoscyon puedan asignarse
facilmente a cualquier controlador continuo MIDI (MIDI CC).

MIDI ™ MIDI LEARN | PRESET MAME PRESET
Micd Micd PREY NEXT BROWSE
AT LEARN

[SOFY J PASTE | STORE]

Figura 1.6: Seccion MIDI y de gestion de presets

1. Pulsa sobre el boton Midi Learn o activa la casilla Midi Learn Mode que encontraras
en el menu Options.

Figura 1.7: Botén MIDI learn

T )
| sequencer | synthesis | Patterns | Presets | Midi Control |

CC Parameter CC Parameter CC Parameter

EEl=E

-

Default map Browse

Figura 1.8: Menu Options y casilla Midi Learn Mode
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El indicador Midi learn se iluminara.

2. La pantalla MIDI learn/ Preset name mostrara la palabra waiting. En este modo, el
plug-in estara a la espera de que cualquier control de su interfaz sea manipulado y de
cualquier mensaje MIDI procedente de cualquier dispositivo externo (siempre y cuando
esté correctamente conectado).

MIDI LEARN | PRESET MAME PRESET

PREY HEXT BROWSE
cORY | PASTE | ETORE]

Figura 1.9: Area de gestion de presets

3. Desactiva la funciéon Midi Learn pulsando de nuevo sobre el botén del mismo
nombre.

Ahora, el controlador fisico de tu teclado gobernara la funcién que hayamos seleccionado
para tal efecto en Phoscyon. Asegurate de seleccionar correctamente el canal y puerto
MIDI en tu secuenciador.

Los ajustes de control MIDI podran guardarse en un archivo (ver capitulo 9).

1.3.1. MIDI unlink

Para eliminar la conexion entre los controles de la interfaz y los controladores MID],
debemos recurrir a la ventana Options, en concreto a la pestafia Midi Control.

1. Para eliminar una sola asignacidn, seleccionala y pulsa sobre el icono Delete selected
asignation:

| sequencer | Synthesis | Patterns | Presets | Midi Control |

Midi Learn mode

CC Parameter CC Parameter CC Para

Delete selected assignation

75  Tuning

LA CHES

Figura 1.10: Ventana Options pestafia Midi Control
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2. Para eliminar todas las asignaciones, pulsa sobre el icono Clear all map.

Midi Control |

Midi Learn mode

CC Parameter CC Parameter CC Parameter

0 Cutoff

1
75  Tuning Clear all map

ZEEwE

Figura 1.11: Ventana Options pestafia Midi Control

1.4. Gestion de presets

Los ajustes de todos los parametros del médulo de sonido

SOUND CONTROL

i 0000ICU00R0ICD

TUNING SLIDETIME  CUTOFF TAED AESONARCE mla SWEER TINME EWE ATTACK ENE DECAY ACC. DECAY BNV ACCENT =—lom ACCENT WOL.  STEP LENGTH

Figura 1.12: Mé6dulo de sonido

De la distorsion

DISTORTION
DIST. EQ ‘_\ o L] e 1 ‘-
' w iy
1‘._ gl
RV,

Figura 1.13: Distorsion
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Del arpegiador

ARPEGGIATOR
ARF CH ARP. MODE OCT. RANGE ARE TEMBO
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Figura 1.14: Arpegiador

Y del volumen, se guardan en un preset.

VOLUME
5 ;' ]
[ wax

Figura 1.15: Control de volumen
La herramienta Preset manager esta destinada a la organizacion y utilizacion de presets.

La seccion Preset de la interfaz sirve para navegar a través de los diferentes presets. Para
saber mas acerca de la gestion de presets, consultar el capitulo 8.
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Capitulo 2

2. Modos de reproduccion

2.1. Modo secuenciador externo

Si pulsas sobre el botén Int.Seq, el secuenciador interno se desactivara:

SEQ

IHT. IHT. HOST
SEQ.  SYME., MODE |

Figura 2.1: Modos de reproduccion

Advierte que, ahora, Phoscyon se comportara como un médulo de sonido. Los mensajes de
Note On dispararan una nota y los de Note Off la detendran.

En este modo, s6lo funcionardn los médulos de sonido y distorsion y el arpegiador.

Phoscyon es un sintetizador monofénico. Esto significa que, durante la reproduccion
(iniciada por un mensaje de Note On), si tocamos otra nota (y, asi, enviamos otro mensaje
de Note On) la pimera dejara de sonar dejando paso a la segunda. En otras palabras, sélo
puede sonar una nota al mismo tiempo. Entre las dos notas puede ajustarse un tiempo de
Slide a través del control correspondiente.

Figura 2.2: Control de tiempo de Slide

2.1.1. Nivel de los acentos

En modo externo, los sonidos se acentiian cuando el valor de velocity de la nota supera
un valor determinado. Por debajo de este umbral, los sonidos se reproducen sin acento. El
valor del umbral puede seleccionarse a través de las opciones Current accent velocity
level/ Default accent velocity level disponibles en la ventana Options, pestafia
Synthesis:
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T )
Sequencer | Synthesis | Patterns | Presets | Midi Control |

— Current accent velocity level — Default accent velocity level
Low (32) Low (32)
& Medium (64) & Medium (64)
High {96} High (96}
— Current oscillator tuning — Default oscillator tuning
Accurate Accurate
& \intage & Vintage
Battery low | Battery low

Figura 2.3: Opciones Current accent velocity level/ Default accent velocity level

Estos ajustes se guardan bajo el proyecto del secuenciador anfitrion.

2.2. Modo secuenciador interno

El modo secuenciador interno permite que Phoscyon se comporte como un secuenciador
de patrones. Si reproduces el proyecto en tu secuenciador o si pulsas el boton Start/Stop
de Phoscyon, éste reproducira los patrones almacenados y seleccionados en su propio
secuenciador.

ETAAT ( STOR .
Figura 2.4: Botdn Start/Stop
El LED situado a la derecha del botén Start/Stop indicara si hay algin patrén

reproduciéndose.

Nota: si has iniciado la reproduccién de un patrén utilizando el botén Start/Stop de
Phoscyon y el secuenciador no ha iniciado todavia su reproduccion, el patron sélo podrd
detenerse a través del mismo botén Start/Stop.
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2.2.1. Sincronia

El conmutador Int.Sync permite la seleccién de modo de sincronia. Con un valor de Off,
Phoscyon se sincroniza con el tempo del secuenciador.

SEQ

IMT. T, HOST ;
SEQ. SWHE., WODE |

Figura 2.5: Modos de reproduccion

Con un valor de On, Phoscyon utilizara su propio tempo.

EMPO

nrW

Figura 2.6: Control de tempo

Cuando Phoscyon utiliza su propio tempo, éste se muestra en la pantalla Tempo mostrada
en la figura anterior.

2.3. Almacenamiento interno de patrones

Existen dos modos de reproduccién internos:

Modo nativo - disponible cuando el LED Host mode se muestre apagado:

=EQ

|
IMT. T HOST |
SEQ. EWHC, MODE |

I

Figura 2.7: Modos de reproduccion
Modo anfitrion - disponible cuando el LED Host mode se muestre iluminado.
Cada modo cuenta con su propio sistema de almacenamiento. El banco de patrones

comprende 96 patrones que pueden accionarse a través de la interfaz o a través de
mensajes MIDI (dependiendo del modo de reproduccién).
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2.3.1. Modo nativo

Este es el modo por defecto de Phoscyon. Permite seleccionar un amplio abanico de
patrones. Al seleccionarlo, Phoscyon se reproducira en ciclo a través de los patrones
seleccionados.

Los patrones pueden seleccionarse a través del “teclado” de la interfaz.

f v - -
,—mmm—i—|
.—fz—. \ i \. i .r 1 L] :

B0 o oot g

_Li '%[F'lll

B— —B— —B— —F— —— — O —| - T T

Figura 2.8: Teclado de la interfaz

Las 8 teclas blancas sirven para seleccionar un patrén determinado. Los botones Glide,
Accent y Slide sirven para seleccionar el banco. Esto significa que pueden seleccionarse
Unicamente 24 patrones. Esta es una limitacion del modo nativo. De manera alternativa,
también es posible seleccionar patrones a través de un teclado MIDI utilizando las teclas
de C1 a C2 para seleccionar los patrones englobados en un banco y las teclas D2, E2 y G2
para seleccionar el banco.

El patrén seleccionado se mostrara en la interfaz de Phoscyon.

PRIEV HEXT
| LEWAD | | SAE |

Figura 2.9: Numero y nombre del patron seleccionado
Donde el primer digito representa el banco y el segundo el nlimero de patrdn. La pantalla
inferior mostrara el nombre del patrén.
Al cargar Phoscyon, se seleccionara el patron correspondiente a la nota C1. El patron

seleccionado mostrara una luz parpadeante sobre la tecla a la que pertenece. El banco
también mostrara una luz indicadora.
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Al pulsar sobre el botén Start, los LEDs del carril Step number indicaran qué paso se esta
reproduciendo.

STEF HUMBER
PATTEAN LERGTH

Figura 2.10: Carril Pattern lenght y Step number

Para seleccionar otro patrén durante la reproduccidn, utiliza las teclas blancas y los
botones Glide, Accent y Slide:

I r v -
TRANSIGS ——— THRESHOLE - I ——

r
[ ] L LU (LI
= =

= - - -
g il Ll )
D upF AAND. GATE - i = RAM| |

yillglio glic .L_.lll

Tl B e e T T —O— - e

Figura 2.11: Teclado de la interfaz

O las teclas de tu teclado MIDI. El nuevo patroén seleccionado se reproducira una vez
finalice de reproducirse el anterior.

Crear una cadena de patrones

Para seleccionar un patrén, pulsa con el ratén sobre cualquiera de las teclas blancas del
teclado de Phoscyon. Para seleccionar un rango de patrones, selecciona un patrony, a
continuacion, con la tecla Ctrl presionada (Command en mac), pulsa sobre el tltimo
patron que desees incluir en el rango. Phoscyon reproducira en ciclo todos los patrones
comprendidos en el rango. Esta operacién también puede llevarse a a cabo a través del
teclado MIDI. Para ello, pulsa simultdneamente las teclas que se correpondan al primer y
ultimo patrén a seleccionar.

Si seleccionamos un nuevo patrén mientras se esté reproduciendo una cadena de
patrones, éste solo se reproducira una vez finalice la ciclo del patrén que se esté
reproduciendo en ese momento.

2.3.2. Modo anfitrion

En modo anfitrién, los patrones se dispararan tinicamente a través de mensajes MIDI.
Este método permite acceder a todos los patrones almacenados en Phoscyon. Cada nota
entrante se correspondera con un patron determinado. Para acceder a los patrones
utilizaremos 96 notas MIDI diferentes (todo el rango MIDI exceptuando la octava mas
grave y la mas aguda).
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Los mensajes MIDI de Note On son, como comentamos con anterioridad, los encargados
de disparar los patrones. Al soltar la nota presionada, responsable del mensaje de Note
On, se enviard un mensaje de Note Off que detendra el patron. Este comportamiento, sin
embargo, dependera de los ajustes del ment Options.

| sequencer | synthesis | patterns | Presets | Midi Control |

— Current settings — Default settings
v LUse internal sequencer v Use internal sequencer
Use internal clock Use internal clock
Host Mode Host Mode
v Mote Off Mode v Mote Off Mode
¥ Self Reset Mode v Self Reset Mode
— Host play detection
® By transport change
By lowest C note

Figura 2.12: Menu Options

Como observaras, existe una casilla etiquetada como Self reset. Cuando esté seleccionada,
un mensaje de Note On (de la misma nota MIDI) reiniciara el patrén. Si no esta
seleccionada, presionar la misma nota MIDI no producira ningun efecto.

Jugando con estas dos casillas resultara sencillo encajar un patrén de 5 pasos con un
patrén de 16. Fijate en el grafico a continuacion.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

a) Step no
e |
[
—1 | |
b)
Note Off Self
Clear Reset | PHOSCYON wlll play:
Steps of pattern: 12345.12345.123451
ON
Steps of pattern:
ON
Steps of pattern:
ON ON

Steps of pattern:

Figura 2.13: Efecto de las casillas Note off mode y Self reset mode

En la imagen superior vemos un ejemplo de utilizacion de las casillas Self reset mode y

Note off mode.

a) Muestra una nota MIDI disparando un patron.

b) Muestra el sonido resultante segtin cuatro combinaciones diferentes.

Recuerda que, en modo anfitrion, el boton Start/Stop de Phoscyon no funciona y, en
consecuencia, los patrones sélo responderan a notas MIDI.
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En este modo, el patrén activo se muestra de manera ligeramente diferente:

PREV HEXT
{ LOAD | | EavE |

PATTERN HAME

Figura 2.14: Nombre y nimero de patron

Donde se muestra la nota pulsada (en este caso, la nota D) y la octava a la que corresponde
(tercera octava). Una vez mas, la pantalla Pattern name muestra el nombre del patroén.

2.4. MIDI output

Phoscyon tiene permanentemente activa su salida de MIDI. De este modo, su secuenciador
interno puede control otros instrumentos (virtuales o externos). Esta caracteristica
funciona tanto en modo nativo como en modo anfitrion. La velocidad de las notas MIDI
se calcula en funcion de los atributos de cada paso (acentuados o no acentuados).

Cuando Phoscyon esté ajustado en modo externo, las notas MIDI pasaran a través de él
sin resultar modificadas.

2.5. Modos de reproduccion - Menu Options

El modo de reproduccion de Phoscyon también puede seleccionarse desde el menu
Options:

JmmemmemIMTuulml]

— Current settings + — Default settings
v Use internal sequencer + Use internal sequencer
Use internal clock Use internal clock
Host Mode Host Mode
v Mote Off Mode v Mote Off Mode
v Self Reset Mode v Self Reset Mode
— Host play detection
& By transport change
By lowest C note

Figura 2.15: Menu Options
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Use internal sequencer - Se corresponde con el LED Int.Seq.
Use internal clock - Se corresponde con el LED Int.Sync.

Host Mode - Se corresponde con el LED Host Mode.

2.6. Modo treshold

El modo treshold funciona solamente en los modos internos. El boton Edit step values
permite activar y desactivar este modo (pero s6lo en modo interno). El modo treshold
estara activo cuando el botén Edit step values esté desactivado. En este caso, el LED
situado sobre los controles Rand.Gate, Rand.Accent y Rand.Slide, se iluminara.

LN L]
- -
i i
IT= RANDo EEH.&EEP
=

Figura 2.16: Botén Edit step values

,—mm:sncu.n-i —
]
\. .'

L]
HA.N!HA'I'E = FA KD EHT = RAHDL [ EDIT BTEF

WALLES

6 cancs G sank2 JE eanxs T
Figura 2.17: Step values/treshold

Estos controles permiten ajustar un valor de treshold (umbral) para cada uno de los
atributos (Gate, Accent y Slide). El valor de umbral para un atributo determinado
significara que soélo los atributos con un valor inferior al fijado por el umbral seran
incluidos.

El valor minimo de cada control es igual a 0 y el maximo es igual a 127. Asi, si el umbral
estd ajustado a 0, no se incluird ningtin atributo. Si, por contra, el umbral esta ajustado a
127, todos los atributos seran incluidos.

Recuerda que estos controles sélo funcionaran cuando tengamos activado el modo

treshold. En modo interno, con el modo treshold apagado, los controles serviran para
ajustar los valores de los atributos correspondientes para cada paso.
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El modo treshold puede resultar muy util cuando necesitemos editar ciertos atributos.
Modificar el valor de umbral en el tiempo (automatizandolo a través del secuenciador)
permitira controlar el valor de los atributos con gran precision. Otra practica aplicacion de
este modo consiste en utilizarlo junto con la funcién Randomizer (ver capitulo 5).

Nota: Si el valor de umbral del atributo Gate es igual a 0, Phoscyon no generard ninguin
sonido (debido, claro estd, a que no se incluird ningun atributo Gate).
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Capitulo 3
3. Edicion de sonido

3.1. Controles

Los diferentes controles de sintesis de sonido estan situados en la parte superior de la
interfaz:

SOUND CONTROL

p— \Il '\I i % I.l '\.l! - I’! '\.It \.I i & I.l \.It ' & IJ \Il
I Q00O OOLQIOQ
HFU'L ) --': 3 fii] i :_. fic) B ) ] £ :I_. Fh I

el by
7 "
WANTE. TUMIRG SLIDETIME  CUTOFF FACO  AESORAKCE ——le— SWEZF TINE ENVIMOD EWE ATTACK ENY. DECAY ACC.DECAY DNV, ACCENT =l ACCENT WOL.  STEP LENGTH

Figura 3.1: M6dulo de sonido

Wave - Este conmutador permite al usuario escoger entre formas de onda de sierra o
cuadradas

Tunning - Permite modificar la afinacién del instrumento segtin un rango de +/- 12
semitonos (situado en su posicion central, el instrumento esta afinado segtn la
convencion estandar; esto es, con el La a 440 Hercios).

Slide time - Determina el tiempo de transicidon entre dos notas. Ajustado a 0 producira un
efecto de legato (0 mili-segundos de transicion), ajustado a la mitad, la transicion sera de
60 mili-segundos y, ajustado al maximo, de 1,5 segundos. En los dos ultimos casos, el
efecto producido sera de slide.

Cut off freq - Determina la frecuencia de corte del filtro.

Reso link mode - Permite escoger el modo de trabajo de los controles Resonance y
Sweep. Cuando esté activado, el control Resonance controlara los parametros de
resonancia y de tiempo de barrido (sweep time). El control Sweep time permanecera
inactivo cuando el boton Link esté activado. Cuando esté desactivado, cada control
gobernara su funcion asociada.

Resonance - Determina el nivel de la frecuencia de corte. Si el boton Reso link mode esta
activado, también controlara la velocidad del ataque del acento de la envolvente.

Sweep time - Determina la velocidad del ataque del acento de la envolvente. Si el boton
Reso link mode esta activado, el control permanecera inactivo.
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Envmod - Envolvente de modulacidén. Define el rango en el cual el filtro de la envolvente
se vera afectado. A valores mas altos, mayor ganancia en la envolvente.

Env.Attack - Determina el tiempo de ataque de la envolvente.

Env.Decay - Define el tiempo de decaimiento de la envolvente del filtro. Este parametro
solo afecta a las notas no acentuadas.

Acc.Decay - Define el tiempo de decaimiento de la envolvente del filtro. Este parametro
solo afectara a las notas acentuadas.

Accent link mode - Permite escoger el modo de trabajo de los controles Env.Accent y
Accent vol. Cuando esté activado, el control Env.Accent controlara tanto el acento de la
envolvente como el volumen del acento. Cuando esté desactivado, cada control gobernara
su funcién asociada.

Env.Accent - Controla el nivel del acento de la envolvente en la modificacion del filtro de la
envolvente (para notas acentuadas). Si el botén Accent link mode esta activado, también
controlara el pardmetro Accent vol.

Accent vol - Controla el volumen de los acentos (para notas acentuadas). Si el botén
Accent link mode esta activado, el control permanecera inactivo.

Step Lenght - Determina el tiempo que durara el sonido de cada paso (de 0,1 partes de
semicorchea a 1 semicorchea).

Ademas de los controles descritos, el médulo de sonido cuenta con un control adicional: el
control de volumen. Dicho control determina el volumen general del sintetizador (de
silencio a +6 dBs).

VOLUME

Figura 3.2: Control de volumen

Phoscyon - Manual de usuario - 19



3.2. Afinacion del oscilador

Phosycon cuenta con tres modos de afinacion. Para seleccionar cualquiera de ellos,
dirigete al menu Options, pestafia Synthesis.

T
Sequencer | Synthesis | Patterns | Presets T Midi Control |

— Current accent velocity level — Default accent velocity level
Low (32) Low (32)
® Medium {64) ® Medium (64)
High {96} High (56}
— Current oscillator tuning 1+ — Default oscillator tuning
Accurate Accurate
& Vintage & Vintage
Battery low Battery low

Figura 3.3: Menu Options, pestaiia Synthesis

Accurate - Proporciona una afinacién exacta.
Vintage - Desafina ligeramente, imitando las irregularidades de un sintetizador analogico.
Better Low - Desafina el oscilador de manera severa.

Nota: Este ajuste se guarda junto al proyecto del secuenciador anfitrion.

3.3. Envolvente del filtro

El elemento base del circuito de la envolvente del filtro es el generador de envolventes que
genera una sefial base con dos estados: Ataque y Decaimiento (Attack y Decay). La
duracion del ataque se controla mediante el parametro Env.Attack. La duracion del
decaimiento se controla mediante los pardmetros Env.Decay o Acc.Decay (en funcién de
si el paso estd acentuado). El generador se reinicia tras cada paso siempre y cuando no
esté precedido por un atributo de Slide. La amplitud de la envolvente generada sera
siempre constante.
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La sefial del generador de envolventes sigue dos caminos:

1. Dependiendo del atributo Accent, la sefial pasara a través de un filtro RC pasa-bajos. La
amplitud de salida de este filtro estara controlada por el parametro Env.Accent. La
frecuencia de corte estara controlada por el parametro Sweep time (o por el control
Resonance si tenemos activado el conmutador Reso link).

CUTOFF
Envelope generator ENVMOD
A D ,.i
Attack Decay ENV.ACCENT
l RC LP fllter
ENV. ATTACK [ o)
ENV, DECAY Frq
ACC.DECAY o—o
Accent
RESO LINK
RESONANCE T MODE
SWEEP TIME
3Pole LP fliter
Value Locl il
Slgnal

Figura 3.4: Diagrama del generador de envolventes

2. La amplitud de la sefial se controla mediante el parametro Envmod y su frecuencia se
ajusta mediante el control Cuttoff.

Las sefiales de estos dos caminos se suman y la sefal resultante controla la frecuencia de
corte del filtro pasa-bajos de tres polos. El filtro pasa-bajos RC suaviza la envolvente y
ajusta la frecuencia del filtro de tres polos en funcion del atributo Accent. De este modo se
crea el tipico sonido “wow”. La sefial de salida del generador de envolventes controla la
ganancia de la amplitud de la sefial de entrada. Esto provoca que los tonos acentuados
suenen mas fuertes que los no acentuados. El valor de esta ganancia se controla mediante
el parametro Accent vol. (o Accent vol. dependiendo del estado del conmutador Accent
link mode).
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Envelope generator output
3-pole Filter cutoff input

Envelope

. SLIDE ~ SLIDE : - SLIDE :
: " ACCENT | ACCENT - ACCENT | ; |
o -1 : 2 - 3 : 4 - 5 Steps

Envelope

| SLIDE § "~ SLIDE © SLIDE |
| ACCENT | ACCENT | ACCENT | 1

0 : 1 2 3 : 4 5 ©  Steps
Figura 3.5: Proceso de generacion de la envolvente

|E1n-'1111::-d Cutoff Env.Att. Env.Dec. Acc.Dec. Env.Acc. Accent Ink.

a) | 0.6 0.0 0.0 0.7 0.2 1.0 On

b) | 0.2 0.0 0.2 0.4 0.2 1.0 On
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Capitulo 4

L] L4
4. Edicion
Cada patrdn consiste en una pista de una longitud maxima de 16 pasos. Cada uno de estos
puede tener atributos de Note, Gate, Accent y Slide.

4.1. Pasos: atributos

Note - Determina la afinacion del paso

Gate - Determina si el sonido del paso sera tocado. Este atributo afecta, solamente, al
amplificador, ya que la frecuencia del oscilador obedecera al atributo Note.

Accent - Determina si la acentuacion del paso. El volumen de un paso acentuado sera
superior al de un paso no acentuado.

Slide - Cuando un paso tiene el atributo Slide (portamento) activado, su afinacién derivara
suavemente hasta desembocar en la afinacion del siguiente paso.

4.2. Edicion de patrones

La seccién destinada a la edicién de patrones se encuentra en la mitad inferior de la
interfaz y esta etiquetada como Pattern control & edit.

PATTERN CONTROL & EDIT

gp 12831 ¢
I e 11111 e

'I'I. EHUFFLE AUTO AR, PATT. LI LEAR P PASTE IFT > TRARSP -
FATTERN HAME FOLLOW  MODE  LEM b A e . = SR

Figura 4.1: Pattern control & edit

Nota: Muchos de los controles de esta seccion gobiernan dos funciones. Cuando los modos
Randomize o Treshold estdn activos, la funcién de algunos de estos controles cambia.
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Para editar el patrdon seleccionado, pulsa sobre el boton Patt.Write (en modo anfitrion
no sera necesario, ya que es su unico modo posible).

i
| PATT EHUF
WHRITE

Figura 4.2: Boton Patt.Write
Phoscyon editara, por defecto, el patron que se esté reproduciendo. Esto es asi debido a

que el botén Auto follow esta activado (este boton sélo funciona en el modo Pattern
write).

@
AAND,

MOCE

HE
-
EE —le
E__?‘-. e

Figura 4.3: Boton Auto follow

Con el boton Auto follow desactivado, la eleccidn del patron a editar se llevara a cabo
mediante los botones Prev y Next. El patron que se esté reproduciendo no cambiara, pero

el patrén a editar si.
PREY REXT
=B

Figura 4.4: Botones Prevy Next

Nota: Cuando el botén Auto follow esté activado, el patron editado serd el que se
reproducird. Los botones Prev y Next, en este caso, no funcionardn.
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4.2.1. Creacion de notas

El teclado de una octava de la interfaz de Phoscyon, permite al usuario ajustar los
atributos de Nota.

-

f
TRANSROSD

)

| 10

Figura 4.5: Teclado musical

Para ser mas precisos, el teclado cubre el rango C3-C4. Para cubrir todo el rango de notas
del sintetizador, deberan utilizarse los botones Transpose (botones de transposicion).

TRANSRDSD

o9

CHIee up

Figura 4.6: Botones Transpose

Estos permiten al usuario realizar transposiciones de -1 a +2 octavas. En consecuencia, el
rango se amplia (de C2 a C6). Cuando se accione el boton Transpose down, el teclado se
ajustara una octava por debajo de su rango normal. Cuando se accione el boton Transpose
up, el teclado se ajustara una octava por encima de su rango normal. Cuando ambos
botones estén accionados, el teclado se ajustara dos octavas por encima de su rango
normal.

4.2.2. Creacion de atributos de paso

Los botones Gate, Accent y Slide controlan los atributos del mismo nombre para cada
paso.

AAND. GATE - RAHO]NCCEHT - RAMCCBLIDE

Figura 4.7: Botones Gate, Accent y Slide
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4.2.3. Creacion de valores de paso

Ademas de los dos estados principales (on y off), los atributos Gate, Accent y Slide tienen
un valor ajustable (de 0 a 127). Estos valores pueden ajustarse, para cada paso, en modo
interno.

Figura 4.8: Step values/treshold

Los valores podran ajustarse cuando el boton Edit step values esté activado:

LN
e ~
IT= RaMDC P EDIT 8TEF
=l

Figura 4.9: Botdn Edit step values

Dichos valores resultaran de utilidad en el modo treshold (ver capitulo 2) o durante el
proceso aleatorio de creacién de lineas de bajo (ver capitulo 5).

4.2.4. Navegacion a través de los pasos de un patron

Los botones Prev.Flatten y Next accept permiten realizar cambios en la posicion dentro
de un patrén sin influir en su longitud. Si pulsas el botén Next, avanzaras al paso siguiente.
Si pulsas el botdn Prev, retrocederas un paso.

|
m s
PREV. FLATTEH

R

J
e i
HEXT ACCEPT

Figura 4.10: Botones Prev.Flatten y Next accept

Phoscyon - Manual de usuario - 26



El nimero del paso se muestra en la hilera de LEDs Step number. También podras utilizar
estos LEDs para escoger el paso a editar.

STEF NUMBER
| PATTERN LERGTH

Figura 4.11: Carril Pattern lenght y Step number

4.3. Funciones de edicion

UKOO  CLEAR  COPY  PASTE = SHIFT = - THANSPOSE -

* @
AUTO AR,
FOLLOW

5k omme

ODE

Figura 4.12: Funciones de edicion

Clear - Borra y reinicia todos los atributos del patrén. Esto significa que los atributos
seran los siguientes: el valor de Nota sera C3 y los atributos Gate, Accent y Slide estaran
desactivados y con un valor igual a 0. Al borrar un patrén, su contenido se guardara en la
memoria temporal del programa.

Copy - Copia todo el contenido del patrén: su longitud y atributos.

Paste - Reemplaza el contenido del patrdn por el contenido del porta-papeles (si es que
hay algo en éste).

Shift - Mueve el patrén a derecha o izquierda en funcion de la flecha pulsada.

Transpose - Transpone el contenido del patrén un semitono hacia arriba o hacia abajo.
Cuando una nota se salga de su rango, saltara al otro extremo. Es decir, un C2 se convertira
en un B4 al realizar una transposicion hacia abajo.

Para seleccionar un patrén de destino (para copiarlo) utilizaremos los botones Prev y

Next (con el botén Auto follow desactivado) o abandonaremos el modo Patt.Write y
seleccionaremos otro patron de la manera correspondiente.
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4.4. Longitud del patron

En modo Patt.Write, la longitud del patron seleccionado podra ajustarse a través del carril
Pattern lenght. Antes, pulsa sobre el boton Patt.Len situado en la seccién Pattern
control & edit.

PATTERN CONTROL & EDIT
]

| PATT EHUFFLE
| WRITE

- UNDD  CLEAR  COPY  PASTE = FHIFT = - THANSPOSE =

PATTERN HAME

Figura 4.13: Seccidn Pattern control & edit

La pantalla Pattern name mostrara el mensaje Set Lenght. La longitud se ajusta pulsando
sobre el LED situado sobre el paso que deseas convertir en el tltimo del patrén. Los LEDs
del carril Pattern lenght parpadearan.

STEF NUMBER
@ | PATTENN LERGTH

Figura 4.14: Carril Pattern lenght y Step number

4.5. Control del tempo

TEMPO

Figura 4.15: Seccion de tempo
Cuando el sintetizador trabaje en modo interno de reloj (cuando esté encendido el LED
Int.Clock) el ajuste del tempo podra realizarse utilizando los controles de tempo situados
en la parte central-izquierda de la interfaz (ver figura 4.5). El tempo interno tiene un rango
que va de 40 a 300 BPM (Beats Per Minute o tiempos por minuto).

La pantalla BPM se utiliza para ajustar el tempo pulsando y arrastrando con el ratén.

El valor de tempo se guarda junto a cada patrén y puede modificarse inicamente en modo
Patt.Write.
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4.6. Shuffle

Shuffle podria definirse como sindnimo de sincopa o swing. Para afiadir este efecto, pulsa
y arrastra sobre la pantalla Shuffle (siempre en modo Patt.Write). El rango del efecto
oscila entre 0 y 100.

SHUFFLE

Figura 4.16: Pantalla Shuffle

El valor de Shuffle es independiente para cada patron.

4.7. Cargar y guardar patrones

En Phoscyon es posible guardar o cargar un solo patréon o todo un banco.

4.7.1. Guardar patrones

1. Antes de guardar un patréon tendremos que nombrarlo (para ello pulsa sobre la
pantalla Pattern name):

FREY HEXT
= | ESVE |
PATTERN HAME

Figura 4.17: Pantalla Pattern name

Para escribir un nuevo nombre, pulsa sobre la pantalla y escribe el nombre adecuado.
Pulsa la tecla Enter para finalizar el proceso.

2. Para guardar el patrén, pulsa el boton Next mientras mantienes la tecla Ctrl
(Command en Mac) presionada. Se mostrara un menu emergente:

TROL & EDIT
I PREV Save pattern
= Save pattern bank

FATTERN HAME

Figura 4.18: Guardar un patrén
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Selecciona la opcién Save Pattern para proceder al guardado. Para guardar todos los
patrones almacenados en Phoscyon, selecciona Save Pattern Bank.

4.7.2. Cargar patrones

1. Para cargar un patrén, pulsa sobre el boton Prev mientras mantienes la tecla Ctrl
(Command en Mac) presionada. Se mostrara un mend emergente:

TERM CONTROL & EDIT
Load pattern
Load pattern bank

FPATTERN HAME

Figura 4.19 Cargar un patréon

Selecciona la opcion Load Pattern para cargar un patron. Para cargar un banco
entero, selecciona la opcién Load Pattern Bank.

Phoscyon carga y guarda los siguientes archivos:
.phptrb - Un banco de 96 patrones.
.phptr - Un solo patrén.

Nota: Los archivos guardados en Phoscyon son compatibles con el estdndar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.
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Capitulo 5

5. Lineas de bajo aleatorias

La funcién Randomize rellena los patrones de Phoscyon de manera aleatoria (esta
funcién solo esta disponible en modo interno). Al activar la funcion Randomizer, los
LEDs afectados por ella parpadearan. Una vez activada, el modo treshold no podra
desactivarse. Para activar esta funcién, bastara con pulsar sobre el boton Rand.Mode.

| 8@ @
B B i
I
AUTS PARD PATT.
FOLLOW MODE  LEN

Figura 5.1: Boton Rand.Mode
Casi todos los controles que se utilizan junto a la funcion Randomize gobiernan mas de un
pardmetro. Las etiquetas rojas describen el comportamiento del control cuando se usa
junto a la funcién Randomize.

Sus funciones alternativas son las siguientes:

Prev.Flatten., Next.Accept. - Estos botones permiten navegar a la secuencia préxima o
anterior.

em i T
[PREN. FLATTEH

|

e
HNEXT ACCEPT

Figura 5.2: Botones Prev y Next

Randomize notes, Rand.Gate, Rand.Accent y Rand.Slide - El estado de estos botones
determinara si la funciéon Randomize escribe o no los correspondientes atributos. Esta
funcion permite al usuario escoger qué atributos desea modificar. También permite que
los atributos seleccionados no sean sobrescritos una vez hayan alcanzado los ajustes
deseados (dejandolos asi intactos).
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Figura 5.3: Randomize notes, Gate, Accent,Slide

Si, por ejemplo, estan ajustadas las funciones Randomize notes y Rand.Gate y las
funciones Rand.Accent y Rand.Slide no lo estan, solo podran escribirse los valores Note y
Gate.

Utilizar valores de Gate, Accent y Slide significa que el atributo en cuestion esta ajustado
y, por lo tanto, presente en todos los pasos del patron. Sin embargo, su valor puede
ajustarse segun todo el rango de valores que comprende (de 0 a 127). Debido a que el
modo treshold esta siempre activo al usar la funciéon Randomize, la densidad de los
atributos puede controlarse facilmente con los controles Event treshold.

,—'mn:sm—ﬁ—|
i o i r O Ll o

W nd 1

e gl Bank2 i BANKS | "*‘m‘:“
Figura 5.4: Step values/treshold
Notes, Transpose Up/Down - El teclado de una octava de la interfaz de Phoscyon
permite ajustar el rango de notas que utilizara la funcion Randomize para escoger
valores. Utilizado junto a los botones Transpose Up/Down, puede definir rangos de notas
de cualquiera de las cuatro octavas disponibles.
iﬂz_i
Figura 5.5: Botones Transpose Up/Down
Si sélo esta activado el boton Transpose down, la funcién Randomize seleccionara notas
de la segunda octava. Si sélo esta activado el botén Transpose up, seleccionara notas de la
cuarta octava. Si los dos botones de transposicion estan activados, seleccionara notas de la

quinta octava. Si no hay ninguno activado, seleccionara notas de la tercera octava.

Nota - Esta funcion sélo estard activa si el atributo Randomize también lo estd.
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Arp.Chord - Gracias a este selector, el grupo de notas utilizadas por la funcién
Randomize podra restringirse a las contenidas por un determinado acorde. Una vez
seleccionado un acorde, los grupos de notas de las diferentes octavas se ajustaran en
consecuencia. Después, sin embargo, estos grupos podran modificarse. En los ajustes
personalizados (Custom), sera el usuario quien ajuste la seleccién de notas. El ajuste
personalizado se guardara en la memoria del instrumento aun después de modificar la
posicién del selector.

ARR CHORD

7th mTth

CLsT — (=110

Figura 5.6: Selector Arp.Chord

Transpose - Utilizando los botones de transposicion, las notas seleccionadas podran
transponerse de semitono en semitono. Sélo resultaran modificadas las notas del rango
seleccionado.
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Figura 5.7: Botones Transpose

Clear - Al presionar este boton en el modo Randomize, el rango de notas seleccionado se
eliminara. Si mantienes presionada la tecla Ctrl al pulsar sobre el botén Clear, todas las
notas se activaran.

Prev.Flatten - Como comentamos con anterioridad, el estado de los atributos Gate,
Accent y Slide esta siempre activo en modo Randomize. Esto significa que después de
escribir un patrén y modificar cualquiera de los controles Event threshold, éste sonara
diferente. Esto es asi debido a que los atributos estan activos y, por tanto, son los controles
de treshold quienes deciden el valor de las funciones correspondientes. El botén Flatten
soluciona este problema y guarda la densidad deseada de los atributos.

Esta funcidn se activa pulsando sobre el boton Prev.Flatten manteniendo la tecla Ctrl
presionada. Esta funcién modifica el estado de los atributos dependiendo de los valores de

éstos asi como de los valores de treshold.

Esta funcidn opera sélo sobre los atributos activados (Rand.Gate, Rand.Accent y
Rand.Slide).
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Figura 5.8: Botones Prev.Flatten y Next Accept

Imagina que hemos escrito un patrén y, a continuacion, hemos ajustado valores de
treshold para los atributos Gate y Slide. Nuestra intencion es guardar estos valores y
conseguir que no se vean afectados por sus valores de treshold. También deseamos que el
atributo Accent si dependa de sus valores de treshold. Asi, nos aseguraremos de que el
atributo Rand.Accent no esté activado y de que los atributos Gate y Slide silo estén. A
continuacion, utilizaremos la funcion Flatten. El estado y los valores resultantes del
atributo Accent no cambiaran. Sin embargo, el estado de los atributos Gate y Slide
permanecera activo so6lo en los pasos en los cuales su valor sea inferior a su valor de
treshold en el que momento en que activamos la funcion. El valor de los atributos Gate y
Slide sera igual a 0.

En otras palabras, la funcion Flatten limita (bloquea los atributos de los pasos que
contengan valores que sobrepasen el valor de treshold).

Next.Accept - Cada vez que pulses este boton crearas o una nueva linea de bajo aleatoria
o modificaras, de manera aleatoria, los atributos seleccionados. Si pulsas sobre este boton
manteniendo la tecla Ctrl presionada, el estado actual del patrén resultara memorizado y,
asi, podremos recuperarlo mediante el botéon Undo.

em i T
[PREN. FLATTEH

|

“rm——
HEXT ACCEPT

Figura 5.9: Botones Prev.Flatten y Next Accept

Undo - Permite volver al ultimo estado aleatorio que hayamos “aceptado”.
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Capitulo 6
6. Arpegiador

6.1. Controles

Los controles del Arpegiador estan situados en la parte central de la interfaz de Phoscyon.

ARPEGGIATOR

ARR CHORD ARP MODE OCT. RANGE ARE TEMPO

Tth =Tt GFF MULTIPLIER

L ) { Wy AR ARF. REPEAT
e & @ 9 E ¢
A -5 up N
g i i
CUST— oM oawK =.5'~
AR SHUFFLE 1 -] #1 +Z 1 L}

UP-DOWH r

Figura 6.1: Arpegiador

Arp.Chord - Este selector es el responsable de seleccionar los tonos que utilizara el
Arpegiador.

Nota: Este selector implementa dos funciones. Cuando la funcion Randomize esté
desactivada, el selector estard conectado al Arpegiador. No obstante, si la funcion
Randomize estd activada (sélo en modo interno) el selector estard conectado a la funcién
Randomize. Al ajustar este selector, podrd escogerse entre cualquiera de los acordes
propuestos y el acorde personalizado (opcién Custom).

Nota: Si el Arpegiador estd desactivado, el acorde seleccionado no se tendrd en cuenta.

Arp.Mode - Selecciona la opcidn Off para desactivar el Arpegiador. Las demas opciones
sirven para determinar el orden de reproduccién de las notas arpegiadas.

Arp.Shuffle - Determina la cantidad de swing con la que se ejecutara la secuencia del
Arpegiador. Para modificar el valor, pulsa y arrastra sobre la pantalla. El valor de
shuffle oscila entre 0 y 100. Un valor de 0 no provocara ningin efecto.

Nota: Este control sélo funciona con el Arpegiador activado.

Oct.Range - Estos cuatro botones permiten ahustar el rango de octavas que utilizara el
Arpegiador. Inicialmente, el Arpegiador esta ajustado para tocar en el rango de
octavas activo. El modo de transicidn entre octavas dependera del ajuste del selector
Arp.Mode. El nimero de octavas (de -1 a +2) se calcula en funcién a la nota inicial de
la secuencia.
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Nota: Si todos los botones de octava del Arpegiador estdn desactivados pero éste se
muestra activado, Phoscyon reproducird la secuencia como si el boton de la octava 0
estuviese activado.

Arp.Tempo multiplier/Arp.Repeater - Si el selector horizontal esta ajustado hacia la
izquierda, los controles del multiplicador/repetidor gobernaran los valores del
multiplicador Arp.Tempo. Si esta ajustado hacia la derecha, controlara los valores del
repetidos Arp.Repeater (que determinan el nimero de veces que se repetiran las
notas del acorde seleccionado).

Nota: La funcion Arp.Repeater ignora el valor 1.5.

6.2. Utilizacion

El Arpegiador permite definir el rango de notas y octavas, el numero de repeticion de
cada nota, el factor de multiplicacién del tempo, etc. Durante su funcionamiento, el
Arpegiador incrementa la repeticidon de las notas de la siguiente manera. Cuando el valor
de su contador alcanza el valor del repetidor, el Arpegiador toma la siguiente nota y
reinicia el contador. Una vez ha reproducido todas las notas, el Arpegiador cambia a la
siguiente octava definida por el rango de octavas. Una vez se reproduzcan todas las octavas
definidas, el ciclo se repetira de nuevo.

En modo externo, el Arpegiador recibe las notas del secuenciador anfitrion. Cuando dos
notas empiezan y terminan de manera simultanea, el secuenciador es quien decide
qué nota enviara antes. Al mismo tiempo, Phoscyon decide el orden de las notas que
esperan su turno para ser procesadas. De este modo, y para evitar cualquier
comportamiento inesperado, el mejor sistema para enviar notas a Phoscyon, consiste
en separarlas ligeramente.

En modo interno, el Arpegiador recibe las notas del secuenciador interno de Phoscyon.
Con los patrones internos, s6lo puede haber una nota por paso. Si un paso no tiene el
atributo Gate, provocara dos mensajes: Note On y Note Off (igual que pulsar y soltar
una tecla). Si el paso si tiene el atributo Gate, sdlo se enviara un mensaje de Note On.
El mensaje de Note Off aparecera cuando llegue un paso con otra nota o cuando llegue
un paso sin el atributo Gate.

Cuando el Arpegiador esté activado, los atributos Accent y Slide funcionaran del mismo
modo que cuando esté desactivado. Dichos atributos pueden utilizarse para crear

complicadas secuencias arpegiadas.

Las secuencias del Arpegiador también pueden utilizarse para tocar en vivo.
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6.2.1. El tono del arpegiador

El selector Arp.Chord permite seleccionar el modo personalizado (ranura Cust) o
cualquiera de los 7 acordes predefinidos.

ARF CHORD

CLsT —

7th mTth

i
()

mi-5

Figura 6.2: Selector Arp.Chord

En el modo personalizado, el tono se crea a partir de las notas entrantes procedentes del

secuenciador anfitrion.

Con los 7 acordes predefinidos, el Arpegiador trabaja de forma ligeramente diferente.
Todos los tonos producidos perteneceran a un acorde determinado. Los tonos
predefinidos se muestran en la imagen a continuacion.

Major

Minor

Tth

m7th

m7-5

Dim

CE,G

C.DtG

C,E,G,Af

C,Df,G,Af

CECGB

C,Dt,Ff.Af

C,Dt,Ft

YT

T

Phoscyon - Manual de usuario - 37



Las notas que llegan al Arpegiador (mensaje Note On) no esperan su turno para ser
reproducidas como sucedia en el caso del modo personalizado (como en un arpegio
comun). Sélo se tendra en cuenta la tiltima nota recibida. Esta se utilizard como ténica del
acorde seleccionado en el selector. Asi, si seleccionamos “Major” con la nota C3 como
tonica, formaremos un acorde de Do mayor formado a partir de notas de la tercera octava.
Si, en cambio, utilizamos la nota E4, formaremos un acorde de Mi mayor formado con
notas de la cuarta octava.

Cada nota que llegue modificara la secuencia de manera inmediata.

6.2.2. El rango de octavas

El Arpegiador transpone las notas segiin un rango de -1 a +2 octavas. Seleccionar una
determinada octava provocara que ésta se utilice durante el uso del Arpegiador. El
Arpegiador sdlo funciona si seleccionamos, al menos, una octava. El modo de transicion
entre las diferentes octavas dependera de los ajustes del selector Arp.Mode.

OCT. RANGE
i i i i
« -] w1 +2
Figura 6.3: Rango de octavas

La transicidn entre octavas no se producira hasta que haya sonado la tltima nota del
acorde seleccionado.

Si la transposicién excede el rango de notas ejecutables por Phoscyon (de C2 a B5), la nota
saltara al otro extremo. Asi, las notas por encima de la nota B5 saltaran al extremo grave
del rango (que comienza en la nota C2). Las notas que transpongamos hacia abajo y que
vayan mas alla del C2 (la nota mas grave posible) saltaran al rango agudo.

6.2.3. Modos del arpegiador

El selector Arp.Mode permite seleccionar 5 modos diferentes.

ARF. MODE
ore

RERQOM
up
oowH

UP-DOWN

Figura 6.4: Selector Arp.Mode
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Off - En esta posicion, el Arpegiador estara desactivado.
Random - Las octavas se reproduciran de manera aleatoria.

Up - La transicion entre las notas del acorde sera “normal”. Esto significa que las notas del
acorde se tocaran segln el acorde seleccionado. Cuando el Arpegiador alcance la nota
mas aguda del acorde volvera a tocar la primera (la octava cambiara). Las octavas
cambiaran de mas grave a mas aguda. Una vez se alcance la octava mas aguda, el ciclo
volvera a comenzar por la mas grave. Para un set de octavas igual a (-1, 0, +2) el ciclo de
octavas sera el siguiente: -1, 0, +2,-1, 0, +2, ...

Down - La transiciéon entre las notas del acorde serd “normal”. Las octavas se reproduciran
de mas aguda a mas grave. Para un set de octavas igual a (-1, 0, +2) el ciclo de octavas sera
el siguiente: +2,0,-1,+2,0, -1, ...

Up-Down - La transicion entre las notas del acorde sera “normal”. Las octavas se
reproduciran de la siguiente manera, para un set igual a (-1, 0, +2) el ciclo de octavas sera
el siguiente: -1,0,+2,0,-1,0, +2, 0, ...

6.2.4. Arpegiador: repetidor

El repetidor permite determinar el nimero de veces que se repetird cada nota del acorde
(antes de pasar a la siguiente).
ARP TEMPO
MULTIPLIER
ARP. REPEAT
!\ ';1
_ TS

L

Figura 6.5: Multiplicador/repetidor

6.2.5. Arpegiador: multiplicador

El multiplicador permite determinar el factor de multiplicacién del tempo del
Arpegiador. Esta multiplicacion se basa en el tempo de Phoscyon; esto es, en el tempo del
proyecto cuando estemos en modo externo o en el tempo del secuenciador interno de
Phoscyon cuando estemos en modo interno.
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Capitulo 7

7. Distorsion

El efecto de distorsion deforma el sonido realzando las frecuencias mas agudas. De este
modo el sonido se vuelve mas expresivo. Con la distorsion desactivada, la sintesis de las
frecuencias mas graves tendra poco nivel debido al escaso contenido frecuencial en el
espectro agudo (aunque un ecualizador externo pueda modificar este comportamiento).

Para obtener un nivel constante (tanto en las frecuencias graves como en las agudas)
puede utilizarse el efecto de distorsion. No obstante, también podria utilizarse un
compresor externo.

Consejo: el efecto de distorsion puede utilizarse para un propoésito para el cual no fue
creado. Si giras el control Preamp hacia la izquierda y los controles Clip y Brightness
hacia la derecha, conseguiras un sonido sin distorsioén procesado por un “diode-clipper”.
Con estos ajustes, la sefial pasa a través de los filtros LowPass, BandPass y HighPass. Con
diferentes ajustes de los parametros Size y Density, la unidad de distorsion creara un
efecto similar al de un “phaser”.

7.1. Estructura

En el circuito de distorsion (ver el siguiente diagrama) la sefial recorre el siguiente
camino:

1. La sefial se amplifica segin el pardmetro Preamp.

2. Dependiendo de los ajustes del parametro Clip, la sefial pasara a través del “diode-
clipper”.

3. La senal se envia, de manera proporcional, a los tres filtros: LowPass, BandPass y
HighPass, cuyas frecuencias son controladas por los parametros Size y Density. La
resonancia se controla mediante el parametro Wetness.

4. Se suman las salidas de todos los filtros.

5. La senal filtrada y la sefial procedente del “diode-clipper” se mezclan (a través del
parametro Brightness) y se envian a la salida de Phoscyon.
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Value Clip Preamp
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Dlode Distortion
clipper Input

(-IP—“—O Denslty
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BP fllter out

[ S o Wetness
cutoff rESCNINCG
Brightness i LP fllter cut
x=fader
0
Mix out _ Distortlon
~ output

Figura 7.1: Diagrama del circuito de distorsion

7.2. Controles

Los controles de la seccion de distorsion estan situados en la parte superior derecha de la
interfaz de Phoscyon:

DISTORTION

DIST. EQ L v By LR

i - = - = -

PRE = i 2] - 3

. F St Pl
I LR ) LR

- o e - -

OH POST -..f 3 -.-LH_ -:-M-

c 5 n 55

Figura 7.2: Seccion de distorsiéon

Phoscyon - Manual de usuario - 41



Sus controles son los siguientes:
Preamp - Determina la ganancia de la sefial de entrada.

Determina el nivel de la sefial que entra en el médulo de distorsion. Si giramos el
control totalmente hacia la izquierda no afladiremos ningun tipo de ganancia
adicional, si lo giramos totalmente hacia la derecha, afladiremos 10 dBs.

Clip - El nivel de recorte de la sefial de entrada.

La senal que llega al médulo de distorsion puede recortarse. Si giramos el control
totalmente hacia la izquierda, no recortaremos la sefial. Para lograr un sonido mas
distorsionado podemos combinar el uso de los controles Clip y Preamp. Asi,
podremos afiadir nivel a la sefial y después recortarla.

Size - Controla la frecuencia central del filtro BandPass.

Controla la frecuencia central del filtro BandPass en un rango que va de los 0 Hz (si
giramos el control totalmente a la izquierda) a los 22050 Hz (si giramos el control
totalmente hacia la derecha). Este parametro también controla, de manera indirecta,
las frecuencias de corte de los filtros LowPass y HighPass. La frecuencia de corte de
cada uno de ellos se desplazara hacia arriba o abajo desde la frecuencia central del
filtro BandPass en funcidon del ajuste del parametro Density.

Wetness - Controla la resonancia de los filtros.

Controla la ganancia que se aplica sobre la frecuencia de corte de los filtros LowPass y
HighPass y sobre el ancho de banda del filtro BandPass.

Brightness - Controla el nivel de expresion del sonido.

Determina el balance entre la sefial filtrada y la sefial sin filtrar. Si giramos el control
totalmente hacia la izquierda, s6lo tendremos la sefial sin filtrar (y, por tanto, los
parametros Size, Density y Wetness no jugaran ningun papel). Si giramos el control
totalmente hacia la derecha, sélo obtendremos la sefal filtrada. Si ajustamos el control
a su posicidn central, lograremos un balance parejo entre sefiales.
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Figura 7.3: “Diode-clipper”

Amp LP BP HP = Cutoffs

Density > 0 (+)

: : = Freq
0 11025 22050 [Hz]
Amp HP = BP m LP - Cutoffs
Denslty =0
- - = Freq
0 11025 22050 [Hz]

Amp HP BP LP - Cutoffs

/ / vnsltﬁm{-}

: : - = Freq
0 11025 22050 [Hz]

Figura 7.4: Parametro Density
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Figura 7.5: Pardmetro Wetness

7.2.1. Selector Pre/Post Dist.Eq

Este selector determina el modo de trabajo del médulo de distorsion. Fijate en el flujo de
sefial de este mddulo. En la figura 7.1 podemos distinguir entre dos bloques: el “diode-
clipper” y el ecualizador (que contiene tres filtros).

DISTORTION

=1

DIST. EQ

Figura 7.5: Parametro Pre/Post Dist.Eq

Cuando el selector esta ajustado a la posicion Pre, la sefial pasa a través del ecualizador y,

después, a través del “diode-clipper”.

Cuando el selector esta ajustado a la posicion Post, la sefial pasa a través del “diode-

clipper”y, después, a través del ecualizador.
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Capitulo 8

8. Gestion de presets

8.1. Navegacion

Los presets estan organizados por grupos. Este tipo de almacenamiento es compatible con
el utilizado por la aplicacion anfitriona. Los presets pueden verse en el buscador
asignados a diferentes grupos (definidos por el usuario).

MIDI LEARN | PRESET NAME P ~ | PRESET

— I |
PREY HEXT BROWSE
CORY i FASTE | 5TORE]

Figura 8.1: Seccidon de gestion de presets
Los controles de la seccion de gestion de presets son los siguientes:

Preset name - Muestra el nombre del preset activo. Advierte que es posible modificar
su nombre.

Prev/Next - Estos botones sirven para navegar a través de los diferentes presets. Si
pulsamos el boton Next, seleccionaremos el preset siguiente y si pulsamos Preyv, el
anterior. Si tenemos seleccionado el ultimo preset de un grupo determinado, pulsar el
boton Next provocara saltar al siguiente grupo. Si, por contra, tenemos seleccionado el
primero y pulsamos Prey, saltaremos al grupo anterior.

Prev + Ctrl - Si pulsas el boton Prev con la tecla Ctrl presionada (Command en Mac), el
preset activo se copiara en la memoria de Phoscyon.

Next + Ctrl - Si pulsas el boton Next con la tecla Ctrl presionada (Command en Mac), el
preset almacenado en la memoria de Phoscyon se pegara sobre el preset activo y

mostrara el sufijo _copy en su nombre.

Browse - Permite seleccionar presets a través del buscador de Phoscyon.
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<~ Preset Browser

€

& _Distorted =  J Pure Sawtooth

%> _Arpeggiators =  JI Lazy Frog

& Not used =  J Prophet
I‘,P Spicey Accents
JI Red Lips
JI Accent Birds
JI Small Speaker
I‘,P Soft Square
JI Long Accents
I‘,P Cutting Edge Sequence
JI Shoot Me!
I‘,P Horns

OIOCION

Preset aniJ SavaJ Bank LnndJ Sn\raJ

Figura 8.2: Buscador de Phoscyon
Es importante saber que la modificacion de presets no es permanente. Una vez elimines

Phoscyon y lo vuelvas a cargar, éste mostrara de nuevo los presets de fabrica. No obstante,
si guardas el proyecto junto a Phoscyon, los cambios realizados se guardaran junto a él.

8.2. Cargar y guardar presets

Existen opciones adicionales que afiaden prestaciones al Gestor de presets. Estan
disponibles en el menu accesible a través del botén Browse:

MIDI LEARN | PRESET NAME PRESET

PREY HERT BROWSE

Figura 8.3: Seccion de gestion de presets, boton Browse

Al pulsar este botén se mostrara el buscador de Phoscyon:
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<~ Preset Browser
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(X

Y& Distorted = J Pure Sawtooth

E_ﬁrpaggiatnrs =3 I,'P Lazy Frog

& Not used =  J Prophet
I,'P Spicey Accents
JI Red Lips
I,'P Accent Birds
JI Small Speaker
JI Soft Square
JI Long Accents
I,'P Cutting Edge Sequence
JI Shoot Me!
I,'P Horns

O QUG

Preset LnadJ SavaJ Bank LnndJ SawaJ

Figura 8.4: Buscador de Phoscyon
Fijate en los siguientes elementos:
Load Preset - Carga el preset seleccionado sobrescribiendo el preset anterior.
Save Preset - Guarda el preset activo en un archivo .phprs.
Load Bank - Carga todo un banco de presets.
Save Bank - Guarda el banco de presets activo en un archivo .phprsb.

Nota: Los archivos guardados por Phoscyon son compatibles con el estandar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.

8.3. Gestor de presets

Como comentamos con anterioridad, los presets de Phoscyon estan organizados en
grupos. Los presets pueden seleccionarse a través del buscador de Phoscyon (que se
muestra al pulsar el boton Browse). El Gestor de presets permite visualizar la estructura
de los presets almacenados. Para mostrarla, pulsa sobre el boton Browse.

Phoscyon - Manual de usuario - 47



<~ Preset Browser

u‘
(X

Y& Distorted = J Pure Sawtooth

E_ﬁrpaggiatnrs =3 I‘,P Lazy Frog

& Not used =  J Prophet
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JI Shoot Me!
I‘,P Horns

O QUG

Preset LnadJ SavaJ Bank Lnnd:J Sa\raJ

Figura 8.5: Buscador de Phoscyon mostrando el Gestor de presets

Como puede apreciarse, los diferentes presets se organizan en grupos (por ejemplo, el
grupo “_Clean”).

Cualquiera de los elementos puede renombrarse haciendo doble click sobre su nombre.
La estructura de presets permite acoger un maximo de 128. Este nimero no puede
cambiarse. Tan solo podremos mover los presets de un grupo a otro o modificar su orden.

El orden de los grupos también puede cambiarse (para ello, pulsa y arrastra).

Los dos primeros botones situados en la esquina superior izquierda del buscador sirven
para lo siguiente:

Add Group (+) - Afiade un grupo vacio en la estructura de presets.

Remove group (-) - Elimina el grupo seleccionado (pero sélo cuando esté vacio).
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8.4. Almacenamiento de presets

Utilizando los botones Next y Prev del Gestor de presets podremos navegar a través del
banco activo. Los cambios que realicemos podran guardarse manual o automaticamente.

[sqmmemIpmmem[uulmml]

~ Preset storing
Automatic
® On demand

— Default presets
® Factory presets

Clear presets

User defined Browse

Figura 8.6: Opciones de almacenamiento de presets

Para acceder a las opciones de almacenamiento de presets, pulsa sobre el botén Options y,
a continuacion, selecciona la pestafia Presets.

Automatic - Los cambios realizados en cualquier preset se almacenaran de manera
automatica.

On demand - Los cambios realizados no se almacenaran hasta que presionemos el botén
Store (bot6n Browse con la tecla Ctrl presionada, Command en Mac). Si navegamos hacia
otro preset sin haber guardado los cambios antes, éstos de perderan.

Nota: Recuerda guardar los cambios antes de guardar el proyecto de la aplicacion
anfitriona. Si no lo haces, los perderds.

Los ajustes realizados en las opciones de almacenamiento de presets se guardan en su

propio archivo y se aplican sobre todas las nuevas instancias de Phoscyon. Dichos ajustes
se guardan al cerrar cualquier instancia del plug-in.

Phoscyon - Manual de usuario - 49



Capitulo 9

9. Configuracion

9.1. Control MIDI

Phoscyon permite asignar cualquiera de sus parametros a diferentes controladores MIDI
(MIDI CC). De este modo, es posible controlar el plug-in a través de software o hardware
externo.

9.1.1. Cargar y guardar un mapa MIDI

Para guardar un mapa MIDI (las asignaciones de los diferentes parametros de la interfaz a
controladores MIDI) nos dirigiremos a la ventana Options (para acceder a ella, pulsa el
boton Options situado en la esquina superior izquierda de la interfaz) de Phoscyon, en
concreto a su pestafia Midi Control:

P[MMTWTmeTHHImMI]

Midi Learn mode
CC Parameter CC Parameter CC Parameter E_Kj
o)
=)
)
< . v
Default map Browse

Figura 9.1: Pestafia Midi Control
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Fijate en los botones situados en el margen derecho de esta pestafia:
Load Midi CC Map - Carga un mapa MIDI (archivo .phccmap).

Save Midi CC Map - Guarda las asignaciones MIDI en uso como mapa MIDI (en un archivo
.phccmap).

Nota: Los archivos guardados por Phoscyon son compatibles con el estandar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.

9.2. Elementos por defecto

Phoscyon se inicia con ciertos patrones y presets por defecto. Sin embargo, este
comportamiento puede modificarse.

Los elementos que pueden modificarse y que se cargaran cada vez que abramos una
instancia nueva de Phoscyon, son los siguientes:

Presets - El banco de presets por defecto (.phprsb).
Patterns - El banco de patrones por defecto (.phptrbH).

Midi CC Map - El mapa de control MIDI por defecto (.phccmap).

9.2.1. Presets por defecto

Para seleccionar un determinado banco de presets como banco por defecto, dirigete a la
ventana Options, pestafia Presets. Las opciones disponibles son las siguientes:

Factory Presets - Este es el ajuste por defecto de Phoscyon. Si seleccionas esta opcion, los
presets por defecto seran los presets de fabrica.

Clear Presets - Si seleccionas esta opcidn, todos los parametros estaran, por defecto,
ajustados a cero.

User Defined - Si seleccionas esta opcion, podras utilizar cualquier banco de presets que
hayas creado previamente. Al marcar esta casilla, el boton Browse se volvera funcional y
nos permitira navegar hasta el archivo que deseemos escoger como banco de presets por
defecto.
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9.2.2. Mapa de control MIDI por defecto

Esta opcidén permite seleccionar el mapa de control MIDI por defecto. Para ello, dirigete a
la ventana Options y selecciona la pestafia Midi Control.

Sélo hay dos opciones posibles:
Si no marcamos la casilla Default map, Phoscyon se cargara sin ninguna asignacion.

Si marcamos la casilla Default map, podremos seleccionar el archivo .phccmap que
queramos utilizar como mapa de control por defecto.

Options m

| sequencer | synthesis [ Patterns | Presets | Midi Control |

Midi Learn mode
CC Parameter CC Parameter CC Parameter E—KJ
)
=)
)
eL____________________________________________________________________________________________lJ
Default map Browse |

Figura 9.2: Pestafia Midi Control y casilla Default map
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9.2.3. Patrones por defecto

Para seleccionar un determinado banco de patrones como banco por defecto, dirigete a la
ventana Options, pestafia Patterns.

| Sequencer | Synthesis | Patterns | Presets | Midi Control |

— Preset storing
Automatic
® On demand

— Default presets
® Factory presets
Clear presets
User defined Browse |

Figura 9.3: Pestafia Patterns

Las opciones disponibles son las siguientes:

Factory patterns - Esta es la opcion por defecto. Si la seleccionas, Phoscyon se cargara
con los patrones de fabrica.

Clear Patterns - Si seleccionas esta opcion, Phoscyon se cargara con los patrones vacios.

User defined - Si seleccionas esta opcion, Phoscyon podra cargarse con los patrones de tu
eleccion. Para ello, tendras que seleccionarlos a través del boton Browse.
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9.3. Ajustes por defecto

En este capitulo describiremos los ajustes de configuracidon almacenados junto al plug-in y
que se cargaran con él. Estos se llevaran a cabo desde la ventana Options, pestafias
Outputs y Sequencer.

9.3.1. Host play detection

Esta opcion solventa los problemas de sincronia de Phoscyon con ciertos secuenciadores
anfitriones (este problema se aplica solamente al modo nativo). Para acceder a las
opciones Host play detection, dirigete a la ventana Options pestafia Sequencer.

La sincronia entre Phoscyon y el secuenciador funciona de la siguiente manera: el
secuenciador anfitrion envia un mensaje Transport Change cada vez que pulsamos el
boton Play de su transporte y asi (si tenemos activada la opcion By Transport Change)
los patrones de Phoscyon se inician en sincronia con el proyecto. En ocasiones, sin
embargo, este método puede dar problemas. Si es asi, selecciona la opcion By The lowest
C Note y, a continuacion, crea una pista MIDI con su salida dirigida a Phoscyon e inserta en
ella la nota Do mas grave disponible. Ahora, cuando el plug-in reciba esta nota, sus
patrones se reproduciran.
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