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Capitulo 1

1. Vision general

1.1 Interfaz

La interfaz de Drumazon se divide en dos partes:

Panel de control - Dedicado a la gestion de presets, patrones y salidas de audio.

@ DRUMMRZON
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Figura 1.1: Panel de control

Caja de ritmos - La parte esencial del instrumento, responsable de la generacion de
sonido y la edicion de patrones.
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Figura 1.2: Caja de ritmos
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1.2. Modos de trabajo

Drumazon trabaja en dos modos diferentes:
Interno - Drumazon reproducira los patrones de su secuenciador interno.

Externo - Drumazon se comportara como un modulo de sonido. Los patrones se
generaran enviando notas MIDI desde el secuenciador.

Nota: las asignaciones de Drumazon se corresponden con el estandar MIDI de percusion. De
todos modos, las asignaciones son totalmente configurables.

1.3. Salidas de audio

Drumazon cuenta con 12 salidas de audio en estéreo (pueden configurarse a mono). Los
diferentes instrumentos del kit de percusion pueden asignarse libremente a cualquiera de
ellas.

Las salidas estan, por defecto, ajustadas a estéreo. Este ajuste puede modificarse desde el
menu Options (descrito mas adelante).

Nota: la posibilidad de modificar los ajustes descritos puede variar en funcion del
secuenciador anfitrion utilizado.

Al cargar Drumazon, sus 11 sonidos (mas un sonido extra de “disparo” que sera descrito
mas adelante) estan asignados a la primera salida. Para modificar este ajuste, pulsay
arrastra sobre el LED que se encuentra sobre los ajustes de cada una de las piezas del kit.
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Figura 1. 3: Salidas de audio
Los diferentes sonidos pueden asignarse a cualquier salida disponible. El Hi Hat (tanto el
abierto como el cerrado) por ejemplo, puede asignarse la salida numero 2, los platillos a la
numero 1, etc. La configuracion es totalmente libre.
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Mientras Drumazon esté en funcionamiento, podremos activar y/o desactivar los
diferentes canales (instrumentos) utilizando los botones Mute y Solo:
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Figura 1.4: Los botones de Mute y Solo
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Es

tos detienen el "disparo” de sus sonidos, pero permiten que los sonidos que se estan

reproduciendo lo hagan hasta el final de su envolvente. De este modo, la transicion resulta
mas natural y fluida.

1.4. MIDI learn

Es

ta funcion permite que los diferentes pardmetros de Drumazon puedan asignarse

facilmente a cualquier controlador continuo MIDI (MIDI CC).

MWD [l
ACTRITY LEARN

Figura 1.5: Seccién de gestion MIDI y de gestion de presets

1. Pulsa sobre el boton Midi Learn o activa la casilla Midi Learn Mode que encontraras
en el menu Options.

MM (L2
ACTHITY LEARM

Figura 1.6: Seccion MIDI learn
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Figura 1.7: Menu Options y casilla Midi Learn Mode

El indicador Midi learn se iluminara.

2. Manipula con el raton cualquiera de los controles de Drumazon y, a continuacion,
mueve un controlador fisico de tu superficie de control MIDI.

3. Desactiva la funcion Midi Learn pulsando de nuevo sobre el botén del mismo
nombre.

Drumazon - Manual de usuario - 4



Ahora, el controlador fisico de tu teclado gobernara la funcién que hayamos seleccionado
para tal efecto en Drumazon. Asegurate de seleccionar correctamente el canal y puerto
MIDI en tu secuenciador.

Los ajustes de control MIDI podran guardarse en un archivo (ver capitulo 7).

1.4.1. MIDI unlink

Para eliminar la conexion entre los controles de la interfaz y los controladores MIDI,
debemos recurrir a la ventana Options, en concreto a la pestafia Midi Control.

1. Para eliminar una sola asignacidn, seleccionala y pulsa sobre el icono Delete selected
asignation:

[m | sequencer | Presets | Patterns | Drummap | MidiControl |

Midi Learn mode

CC Parameter
91 Bass Drum Level
93 Bass Drum Attack

CC Parameter CC Parameter

| Delete selected assignation |

ZElEE

Figura 1.8: Ventana Options pestafia Midi Control

2. Para eliminar todas las asignaciones, pulsa sobre el icono Clear all map.
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Figura 1.9: Ventana Options pestafia Midi Control
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1.5. Gestion de presets

Los ajustes de todos los parametros (nivel, afinacidn, decay, etc.) de cualquier kit de
Drumazon se guardan en un preset. Drumazon puede guardar hasta 128.
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Figura 1.10: Parametros de sonido
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La herramienta Preset manager esta destinada a la organizacidn y utilizacién de presets.
La seccion Preset de la interfaz sirve para navegar a través de los diferentes presets. Para
saber mas acerca de la gestidn de presets, consultar el capitulo 6.

Figura 1.11: Seccion Preset
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Capitulo 2

2. Modos de reproduccion

2.1. Modo secuenciador externo

Si pulsas sobre el botén Int.Seq, el secuenciador interno se desactivara:

Figura 2.1: Modos de reproduccion

Advierte que, ahora, Drumazon se comportara como un modulo de sonido. Las diferentes
notas MIDI se corresponderan con determinados sonidos del instrumento. La asignacion
cumple el estdndar MIDI de percusion (al igual que sucede con el instrumento original,
TR-909).

El valor de velocity de las notas determinara su volumen. Para reproducir notas
acentuadas, ajusta su valor de velocity a 127. Para notas no acentuadas utiliza un valor de,
por ejemplo, 100. De todos modos, las notas se reproducen para cualquier valor situado
entre 0y 127.

En modo externo, sélo funcionaran los controles del mdédulo de sintesis y del médulo de
control.

Los botones Step de la interfaz de Drumazon sirven, en este modo, para disparar sonidos
& 10

individuales.
Figura 2.2: Botones Step
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Ten en cuenta que, desde el secuenciador anfitrién, no podremos decidir qué notas se
acentuan. Este aspecto vendra determinado por el valor de velocity. Como resultado
obtendremos una suave transicion entre las notas acentuadas y las no acentuadas (127
niveles diferentes de volumen).

8 16

BANK a8

Drumazon - Manual de usuario - 7



2.1.1. Mapas de percusion personalizados

En modo externo, Drumazon trabaja, por defecto, con el mapa de percusiéon General MIDI.
No obstante, y como sefialamos con anterioridad, este comportamiento puede cambiarse.
Para ello, recurriremos al menu Options, pestafia Drum map (mapa de percusion):

| outputs | sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

— Current drum map

— Default drum map
& Factory map
User defined Browse |

Figura 2.3: Pestafia Drum map
Fijate en los siguientes botones:

Load - Carga un mapa de percusion personalizado a partir de un archivo (.drdrmap -
archivo para los mapas de percusion de Drumazon).

Save - Guarda el mapa en uso en un archivo.

Nota: los mapas de percusion no pueden editarse desde la interfaz de Drumazon. Primero
deben guardarse y posteriormente editarse utilizando un editor de texto. Los archivos
guardados por Drumazon son compatibles con el estandar XML.

2.2. Modo secuenciador interno

El modo secuenciador interno (activo cuando el LED Int.Seq se muestra iluminado)
permite que Drumazon se comporte como una caja de ritmos. Si reproduces el proyecto en
tu secuenciador o si pulsas el boton Start/Stop de Drumazon, éste reproducira los
patrones almacenados y seleccionados en su propio secuenciador.

ETAAT STOF
u | |

Figura 2.4: Botones Start y Stop
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Nota: si has iniciado la reproduccion de un patrén utilizando el boton Start/Stop de
Drumazon y el secuenciador no ha iniciado todavia su reproduccion, el patron sélo podrd
detenerse a través del mismo botén Start/Stop.

Drumazon puede sincronizarse a la perfeccion con el tempo del secuenciador anfitrién
(desactivando la funcién Int.Sync) o puede utilizar su propio tempo (con la opcién Int.Sync
en su ajuste por defecto; esto es, activada).

Figura 2.5: Modos de reproduccion

Con la sincronia interna activada, cada patrén mostrara su propio tempo. Y éste podra
ajustarse con el control giratorio Tempo (s6lo si activamos previamente el modo Pattern
write, descrito mas adelante).

-

Figura 2.6: Control giratorio Tempo

2.3. Almacenamiento interno de patrones

Los patrones del secuenciador interno se almacenan en 8 bancos diferentes con 12
patrones cada uno. Esto permite almacenar un maximo de 96 patrones en la memoria de
Drumazon.

Los patrones pueden seleccionarse a través de un teclado MIDI debidamente conectado. El
patréon 1 del banco ntimero 1 se selecciona con la nota Do-1. Los patrones se almacenan a
banco por octava (es decir, 12 patrones por octava y, a 8 octavas, 96 patrones).

Los botones Step también pueden utilizarse para la seleccién de patrones. Los 12
primeros corresponden a patrones y los 4 ultimos a bancos. Los botones conmutan entre
los bancos de nimero menor (cuando la luz de su LED se muestra ligeramente iluminada)
y los de nimero mayor (cuando la luz indicadora se muestra brillante).

Figura 2.7: Botones Step

L

]

® 12

&

12

® 14

]

BAHK 26

16

BANK a8

® 13 ® 15

—y

BANK 1S

Drumazon - Manual de usuario - 9



Advierte que el patrén seleccionado se muestra en la interfaz de Drumazon:

‘B - il
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Figura 2.8: Patron seleccionado y botones de navegacion

Al cargar Drumazon, el primer patrén resultara seleccionado. Este sera facilmente
reconocible debido a la luz parpadeante que se mostrara sobre el boton Step
correspondiente. El banco también se vera reflejado sobre el boton Step correspondiente.
En este caso, sobre uno de los cuatro ultimos.

Al pulsar sobre el boton Start/Stop, el indicador de los botones Step indicara en qué paso
se encuentra el patron que se esté reproduciendo. Para seleccionar un patrén diferente
durante la reproduccidn, utiliza los diferentes botones Step (recuerda: los 12 primeros
seleccionan un patrén y los 4 Gltimos un banco) o un teclado MIDI correctamente
conectado. El patrén seleccionado se reproducira una vez finalice la secuencia del patrén
que se esté reproduciendo.

Existen dos modos de reproduccion internos:

Modo nativo - disponible cuando el LED Host mode se muestre apagado:

EEE

INT ML 5
SEQ BN NODE

Figura 2.9: Modos de reproduccion

Modo anfitrion - disponible cuando el LED Host mode se muestre iluminado.

2.3.1. Modo nativo

Este es el modo por defecto de Drumazon. Permite escoger entre muchos patrones
diferentes que Drumazon reproducira de manera ciclica.

Para seleccionar un patrén determinado, pulsa sobre el botdn Step correspondiente. Para
seleccionar el ultimo patréon de un rango determinado, seleccionalo mientras mantienes la
tecla Ctrl presionada (Command en Mac). En este caso, Drumazon reproducira, uno detras
de otro, los patrones seleccionados e ira repitiendo la secuencia. También puede
realizarse la misma operacion a través de un teclado MIDI. Para ello, pulsa de manera
simultanea la primera y la Gltima nota del rango.
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Cuando utilicemos Drumazon en modo nativo, estemos reproduciendo un patréony, a
continuacion, seleccionemos otro, Drumazon sdlo cambiara al nuevo patrén una vez haya
finalizado el patrén activo.

El patrén activo se muestra en la pantalla Pattern Name:

‘B - il
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PATTERH NAME NET

Figura 2.10: Patron seleccionado y botones de navegacion

Su formato es el siguiente: (nimero de banco - niumero de patrén).

2.3.2. Modo anfitrion

En modo anfitrién, los patrones se activan a través de mensajes MIDI de Note-on que
pueden proceder del teclado o del secuenciador anfitrién. Al liberar la nota que ha
activado el patron, nuestro teclado o secuenciador enviara un mensaje de Note-off que,
bajo ciertas condiciones, detendra el patrén. Si queremos que el mensaje de Note-off
detenga el patron, tendremos que dirigirnos al menu Options, seccion Sequencer, y
activar la casilla Note Off Mode:

Outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

— Current settings 1+ — Default settings
¥ Use internal sequencer ¥ Use internal sequencer
¥ Use internal diock v Use internal clock
Host Mode Host Mode
Mote Off Mode Mote Off Mode
— Host play detection
& By transport change
By lowest C note

Figura 2.11: Ventana Options, pestafia Sequencer, casilla Note Off Mode
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El patrén se reproducira seguin el tempo ajustado en el secuenciador (si hemos
desactivado la sincronia interna, botén Int.Seq) o segun el tempo ajustado en la interfaz
de Drumazon (si tenemos activado el bot6n Int.Seq).

Este modelo puede resultar muy practico para crear complejas estructuras ritmicas
simplemente dibujando notas en el secuenciador anfitriéon (que reproduciran los patrones
almacenados en la memoria de Drumazon).

Advierte que en modo anfitrion, los botones Start/Stop y Step (siempre y cuando esté
desactivado el modo Patt.Write) no funcionaran. Los patrones solo se reproduciran si
mantenemos presionada una determinada nota de nuestro teclado MIDI.

Nota: En este modo la estructura de patrones es la misma que en modo nativo. Los 96
patrones estdn asignados al rango de notas C-1-B-7.

2.3.3. MIDI Output

Drumazon tiene permanentemente activa su salida de MIDI. De este modo, su
secuenciador interno puede control otros instrumentos (virtuales o externos). Esta
caracteristica funciona tanto en modo nativo como en modo anfitrion. Drumazon envia,
a través de su salida MIDI, cédigos de nimero de nota de acuerdo con su mapa de
percusion. Los valores de velocity enviados por Drumazon se calculan en funcion de los
atributos de cada paso (acentuado o no acentuado) y del valor global de acentuacion.

Al ajustar Drumazon en modo externo, las notas MIDI pasan inalteradas a través del
instrumento. Asf, las notas que entran (y sus valores) son las mismas que las que salen.
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2.4. Modos de reproduccion - Menu de opciones

El modo de reproduccion de Drumazon puede seleccionarse desde la interfaz y desde el

menu Options.

Outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | MidiControl |

— Current settings — Default settings
v Use internal sequencer v Use internal sequencer
v Use internal clock v Use internal clock
Host Mode Host Mode
Mote Off Mode Mote Off Mode
— Host play detection
& By transport change
By lowest C note

Figura 2.12: Ventana Options, pestafia Sequencer

Use internal sequencer - Se corresponde con el boton Int.Seq.

Use internal clock - Se corresponde con el botdén Int.Sync.

Host Mode - Se corresponde con el boton Host Mode.
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Capitulo 3

3. Edicion de sonido

Para editar el sonido de Drumazon recurriremos a su Médulo de sintesis:
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Figura 3.1: Parametros de sonido del mddulo de sintesis

Existen varios ajustes para los 11 sonidos de Drumazon:

1. Bass Drum

2. Snare Drum
3. Low Tom

4, Middle Tom
5. High Tom

6. Rim Shot

7. Hand Clap

8. Closed Hihats
9. Open Hihats
10. Crash

11. Ride
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Existe un parametro comun a todos los instrumentos:
Level - Determina el volumen del instrumento.
Los demas parametros son, instrumento a instrumento, los siguientes:
1. Bass Drum:
Tune - Determina el tiempo de relajacion de la envolvente de frecuencia.
Attack - Determina la amplitud del “click” inicial del sonido.
Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
Pitch - Determina la frecuencia base del instrumento.
Tune depth - Determina el rango de la envolvente de frecuencia.
2. Snare Drum:
Tune - Determina el tiempo de relajacion de la envolvente de frecuencia.
Tone - Determina el volumen del ruido que se produce durante la fase de liberacién.
Tune depth - Determina el rango de la envolvente de frecuencia.
Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
Snapy - Determina la amplitud del ruido.
3. Low Tom, Middle Tom y High Tom:
Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.
Tune depth - Determina el rango de la envolvente de frecuencia.
Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
Tone - Determina el volumen del ruido que se produce durante la fase de liberacidn.

Tune decay - Determina el tiempo de relajacidn de la envolvente de frecuencia.
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4. Rim Shot:

Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.

Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
5. Hand Clap:

Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.

Reverb - Determina el tiempo de reverb.
6. Closed Hihats

Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.

Ch Decay - Determina la duracién de la fase de relajacién del sonido.
7. Open Hihats

Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.

Oh Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
8. Crash

Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.

Crash Decay - Determina la duracién de la fase de relajacién del sonido.
9.Ride

Tune - Determina la frecuencia base del instrumento.

Ride Decay - Determina la duracion de la fase de relajacion del sonido.
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3.1. Trigger out

Drumazon puede emitir un sonido extra similar al de un chasquido, tipico de las cajas de
ritmo analdgicas. Este sonido sélo se reproducira asociado a un instrumento del kit (a
escoger por el usuario) que sera el encargado de “disparar” su sonido:

JmmemmelmmIMmmpqulm}

— Default outputs assigns
BD D LT MT HT RS HC CH OH CR RD
1 [*B1 (*B1 *R1 *Q§1 (*B1 *01 01 [*B1 [*§1 |[*R1 |r
Set from current assignations J
~— Default outputs type . — Trigger output
® Stereo Source: - None - ¥ Output: 12 v
S
. Mono — | -MNome-
Outputs type is affected when plug-in is inserted. oo LULL
Snare Drum
Low Tom
Mid Tom
Hi Tom
Rim Shot
Hand Clap
Closed Hi Hat
Open Hi Hat
Crash
Ride
Accent

Figura 3.2: Opcién Trigger output

Esta opcidn estd, por defecto, desactivada.

3.2. Volumen general

Drumazon incorpora un control general de volumen:

Figura 3.3: Control general de volumen
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Capitulo 4
4. Edicion

4.1. Edicion de patrones

Para editar el patron seleccionado, tendremos que pulsar el boton Patt.Write (en modo
anfitridon no sera necesario, ya que en éste, el inico modo posible es precisamente el

modo Pattern Write).
N!m -
O]

FOLLOW PATTERM

Figura 4.1: Boton Pattern write

Para editar un patrén diferente, simplemente seleccidnalo. Para ello, utiliza los botones

Prev y Next.
- I
[PATT. WRITE RARD MODE
O]

Lt Ll PATTERHN
PRE. PATTERH NAME NEXT
Loar | | BAVE |
Figura 4.2: Patrén seleccionado y botones de navegacion

Cada patrdn esta formado por 11 pistas diferentes, una por instrumento, y se edita

mediante los botones Step:
* 1 .2 ® 14

vl

Figura 4.3: Botones Step
Los botones Step funcionan por conmutacion y tienen 3 estados diferentes:

8 16

& 15
BANK

Acentuado - El LED se muestra iluminado con una oscura luz roja.
ON - El LED se muestra iluminado con una brillante luz roja.

OFF - El LED se muestra apagado.
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La mayor diferencia entre los sonidos acentuados y los no acentuados es el volumen. Sin
embargo, también hay sutiles diferencias en el caracter del sonido.

Los instrumentos Rim Shot, Hand Clap, Crash y Ride s6lo tienen dos valores posibles: On
y Off.

Para seleccionar un instrumento de cara a su edicién podemos utilizar los LEDs de los
botones Step:

were.se. @) ® ® ® @ e o o
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Figura 4.4: LEDs de los botones Step

O el Selector de instrumentos:

Figura 4.5: Selector de instrumentos

Para seleccionar un solo instrumento basta con pulsar sobre el LED correspondiente. Para
seleccionar mas de uno, mantén la tecla Ctrl presionada mientras realizas la seleccion.

4.1.1. Modo Flam

Ademas de los tres estados mencionados anteriormente, cada paso dispone de un cuarto
estado conocido como Flam. Un Flam es un doble disparo de un determinado sonido (con
un corto espacio de tiempo entre disparo y disparo). El valor de este espacio de tiempo
puede ajustarse con el control Flam.

Nota: El espacio de tiempo entre los dos disparos de cada Flam es siempre inferior a la

duracion de un paso.

Figura 4.6: Control Flam
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Para activar el modo Flam, pulsa sobre el botdn Flam (s6lo en modo Patt.Write).

PATTERN EDNT

LENGTH TAP FLaM 4 SHFT b

ACCEPT  UNDD  COFY  PASTE CLEAR

Figura 4.7: Funciones de edicion de patrones

Los pasos del modo Flam se editan de la manera usual (y cuentan con valores de
Acentuado, On y Off). Ademas, cabe sefialar que el sonido de cualquier paso se
convertira en Flam sobrescribiendo el sonido anterior. Si, por ejemplo, tenemos un sonido
normal de caja (Snare Drum) en el paso numero 5 y, a continuacién, escribimos un Flam
en ese mismo paso, éste ultimo prevalecera. Un mismo instrumento puede contar con
sonidos normales y Flams, siempre y cuando no tengan lugar en el mismo paso.

4.1.2. Modo Tap

El modo Tap permite crear patrones accionando los botones Step.

dddobopooogdddoc

BANK 26 a8

Figura 4.8: Botones Step

Cada uno de los botones Step corresponde a un instrumento determinado. Por ejemplo,
los pasos 1y 2 corresponden al bombo. Los cinco primeros instrumentos estan
representados por dos botones. Si presionas el izquierdo de cualquiera de estas parejas, se
ingresara un sonido no acentuado en el instrumento seleccionado. Los seis instrumentos
restantes solo tienen dos estados (On y Off) y, en consecuencia, estan representados por
un Unico botdn.

Las notas ingresadas se cuantizaran al siguiente paso.
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1. Para activar el modo Tap, pulsa sobre el boton Tap (en modo Patt.Write).

PATTERN EDNT

LENGTH TAP FLaM 4 SHFT #

ACCEPT  UNDD  COFY  PASTE CLEAR

Figura 4.9: Funciones de edicion de patrones
2. Pulsa sobre el boton Start.

3. Cada vez que pulses un boton Step, se disparara el instrumento al que corresponda
(editando el patréon al mismo tiempo).

4.1.3. Funciones de edicion

Las funciones de edicion estandar son las siguientes:

PATTERN EDNT

LENGTH TAP FLaM 4 SHFT #

ACCEPT  UNDD  COFY  PASTE CLEAR

Figura 4.10: Funciones de edicion de patrones

Shift < / > - Mueve los pasos o golpes de las pistas seleccionadas a izquierda o derecha.
Esto significa que si el ultimo golpe se encuentra en el tltimo paso de la secuencia y lo
movemos hacia la derecha, se colocara en el primer paso de ésta. Si pulsas sobre este
botén con la tecla Ctrl presionada, moveras todo el patron.

Copy - Copia las pistas seleccionadas en la memoria del programa. Una vez presiones este
boton, los LEDs del Selector de pistas parpadearan indicando este almacenamiento de
datos en la memoria. Si pulsas sobre este boton con la tecla Ctrl presionada, copiaras todo
el patron.

Paste - Pega los datos almacenados en la memoria en las pistas seleccionadas. Podras
pegar el material en las mismas pistas de otro patron (para, por ejemplo, copiar el dibujo
ritmico de un bombo) o en cualquier otra pista (para que, por ejemplo, la caja toque la
misma figuracion ritmica que el bombo). Para este ultimo caso, s6lo deberas seleccionar la
pista de destino a través del Selector de pistas.
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Clear - Borra las pistas seleccionadas. Si pulsas sobre este boton con la tecla Ctrl
presionada, borraras todo el patrén.

Nota: también es posible copiar la informacidn de patrones diferentes para posteriormente
pegarla en el patrén seleccionado.

Para copiar el material de otro patron, selecciénalo con los botones Prev y Next:

PATTERM

PATTERH HAME MECT

[save|

Figura 4.11: Patron seleccionado y botones de navegacion

4.1.4. Longitud del patron

La longitud méaxima de un patrén es de 16 pasos. Puede modificarse con la funcién Length
(longitud). Para ello, siempre en modo Pattern write, pulsa sobre el botén Length. Dicho
botdn se iluminara.

Figura 4.12: Funciones de edicion de patrones

Los LEDs situados sobre los botones Step indican el nimero de pasos del patron:

& i & 12 .14 & 15

==

& 15

i-1

B N I L3
- - - -

Figura 4.13: LEDs indicadores de la longitud del patrén

Si pulsas sobre cualquier boton Step, éste se convertira en el tltimo paso del patrén. Para
salir de este modo, vuelve a pulsar sobre el boton Lenght.

L] .7

Figura 4.14: Botones Step
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4.1.5. Acentos

La pista Total Accent se utiliza para acentuar todas las demas pistas.

INSTR.  pe e
SEL. 7

Figura 4.15: Selector de instrumentos
Los pasos a acentuar se seleccionan del modo habitual. Su valor puede ser On o Off. Si un
paso determinado de un instrumento esta iluminado y, ademas, le sumamos un acento, el

resultado sera el valor maximo posible de volumen.

El control giratorio Total Accent determina la cantidad extra de volumen afiadida por el
acento. Si lo ajustamos a cero, no afiadira ningtin volumen y, por lo tanto, no acentuara.

SHUFFLE TOTAL ACCENT

s

Nl AT
Y - 1

Figura 4.16: Control Total accent

4.1.6. Escala de tempo

La barra de tempo indica, mediante LED, la escala de tempo seleccionada:

Figura 4.17: Escala de tempo

La escala de tempo puede describirse como el numero de pasos por negra. Su valor por
defecto es de cuatro pasos por negra. Las opciones disponibles son (de abajo a arriba): 4
pasos por negra, 8 pasos por negra, 3 pasos por negra y 6 pasos por negra. La escala se
selecciona pulsando sobre el LED correspondiente:
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Figura 4.18: Selector de escalas

4.1.7. Shuffle

Shuffle podria definirse como sindnimo de sincopa o swing. Para afiadir este efecto a
cualquiera de nuestros patrones bastara con girar hacia la derecha el control Shuffle
(siempre y cuando estemos en modo Pattern write).

SHUFFLE TOTAL ACCENT @

Figura 4.19: Control Shuffle
El valor de Shuffle se guarda con cada patréon de manera independiente.

4.2 Funcion follow

El boton Follow sélo funciona con el modo Pattern write activado.
1}
(KRN

Figura 4.20: Botén Follow

Con el boton Follow desactivado, la eleccidn del patron a editar debera llevarse a cabo con
los botones Prev y Next.

Con el boton Auto Follow activado, por contra, podremos editar el patrén que se esté
reproduciendo. En este caso, los botones Prev y Next no funcionaran.
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4.3. Cargar y guardar patrones

En Drumazon es posible guardar o cargar un solo patrdén o todo un banco.

4.3.1. Guardar patrones

1. Antes de guardar un patrén tendremos que nombrarlo (para ello pulsa sobre la

pantalla Pattern name):

FOLLOW PATTERM
FREV. PATTERN NAME NET
SAVE

Figura 4.21: Patr6n seleccionado y botones de navegacion

Para escribir un nuevo nombre, pulsa sobre la pantalla y escribe el nombre adecuado.
Pulsa la tecla enter para finalizar el proceso.

2. Para guardar el patrén, pulsa el boton Next mientras mantienes la tecla Ctrl
(Command en Mac) presionada. Se mostrara un menu emergente:

_ .l

el LEMGTH  TAF
Save pattern E
PATTERN HAME Save pattern bank
Figura 4.22: Guardar un patrén

Selecciona la opcién Save Pattern para proceder al guardado. Para guardar todos los
patrones almacenados en Drumazon, selecciona Save Pattern Bank.
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4.3.2. Cargar patrones

1. Para cargar un patrén, pulsa sobre el botdn Prev mientras mantienes la tecla Ctrl
(Command en Mac) presionada. Se mostrara un menu emergente:

FoLLoW PATTERHN
Load pattern
Load pattern bank PATTERN HAME
Figura 4.23: Cargar un patron

Selecciona la opcion Load Pattern para cargar un patron. Para cargar un banco
entero, selecciona la opcién Load Pattern Bank.

Drumazon guarda y carga los siguientes archivos:
.drptrb - Un banco con 48 patrones.
.drptr - Un solo patrén.

Nota: Los archivos guardados en Drumazon son compatibles con el estdndar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.
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Capitulo 5

5. Patrones aleatorios

Para crear patrones aleatorios, tendremos que seleccionar el modo Rand.Mode (esto sélo
sera posible si estamos en modo Pattern write). En modo Rand.Mode (modo aleatorio)
las funciones de la interfaz resultan ligeramente modificadas.

- i

PATTERM
Figura 5.1: Botén Random Mode

Para seleccionar qué instrumento deseamos incluir en el proceso de creacion aleatoria,
deberemos seleccionarlo mediante los LEDs de los botones Step. Recuerda que para
seleccionar mas de uno debes utilizar la tecla Ctrl.

isr.seL. @ ® ® @ ® ® ® @® @® @® ®
[ eissonm N swncomm N owow N worow N wrow  Wamswor [l voiae I cisorss I ore )l caass 1 aioe |

Figura 5.2: LEDs de los botones Step

Para modificar o crear un patrén de manera aleatoria, pulsa sobre el boton Next (cada vez
que lo presiones creara un patréon diferente). El boton Prev servira para volver al patrén

aleatorio anterior.
PATT. WHRITE Rk MOE
=

FOLLOW PATTERM
FREW.

m—

PATTERN NAME NECT

Figura 5.3: Patrén seleccionado y botones de navegacion

Los LEDS situados junto al control Level del instrumento seleccionado parpadearan
indicando que, ahora, estan en modo aleatorio. El control Level servira, en estos casos,
para determinar la intensidad del proceso de aleatoriedad.

LEVELM ATTACK, LEVEL @ TUMEDEFTH LEVEL @ TUKE DEFTH LEVEL @  TUNE DEFTH LEVELM  TUME DEFTH

ST

Figura 5.4: Controles Level de los diferentes instrumentos
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Para aceptar el patrén aleatorio, pulsa el sobre el botéon Accept.

PATTERN EDIT

LEHGTH  TaP FLAM 1 GHFT

AGCEPFT  URDD  ODFY  PASTE CLEAR

Figura 5.5: Funciones de edicion de patrones

Si no te convence ninguno de los procesos aleatorios y, en consecuencia, no deseas
modificar el patrén, pulsa sobre el botén Undo.

Para salir del modo aleatorio, pulsa de nuevo sobre el botén Rand.Mode.

RARD MODE

PATTERM

Figura 5.6: Boton Random Mode
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Capitulo 6

6. Gestion de presets

6.1. Navegacion

Los presets estan organizados por grupos. Este tipo de almacenamiento no es compatible
con el utilizado por la aplicacion anfitriona. Los presets pueden verse en el buscador
asignados a diferentes grupos (definidos por el usuario).

Figura 6.1: Seccidon de gestion de presets

Los controles de la seccion de gestion de presets son los siguientes:

Preset name - Muestra el nombre del preset activo. Advierte que es posible modificar
su nombre.

Prev/Next - Estos botones sirven para navegar a través de los diferentes presets. Si
pulsamos el botdn Next, seleccionaremos el preset siguiente y si pulsamos Prev, el
anterior. Si tenemos seleccionado el ultimo preset de un grupo determinado, pulsar el
boton Next provocara saltar al siguiente grupo. Si, por contra, tenemos seleccionado el
primero y pulsamos Prey, saltaremos al grupo anterior.

Prev + Ctrl - Si pulsas el boton Prev con la tecla Ctrl presionada (Command en Mac), el
preset activo se copiara en la memoria de Drumazon.

Next + Ctrl - Si pulsas el boton Next con la tecla Ctrl presionada (Command en Mac), el
preset almacenado en la memoria de Drumazon se pegara sobre el preset activo y

mostrara el sufijo -copy en su nombre.

Browse - Permite seleccionar presets a través del buscador de Drumazon.
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<"+ Preset Browser

& Not used

LEE o

=

»

I‘ﬁ Reagge

JI Devil's Shrine
I‘ﬁ Samboo

J Ich Bin Firestarter
I‘ﬁ Enigma

JN Tunned D'n'B
JN Progressive
JN Tribal

I‘ﬁ Disco Dance
I',P Funky Town
2} Electro

I',P Sharp As Razor ¥

Pt Lowd ) Swe ) Sk Load ) s )

Figura 6.2: Buscador de Drumazon

Es importante saber que la modificacién de presets no es permanente. Una vez elimines
Drumazon y lo vuelvas a cargar, éste mostrara de nuevo los presets de fabrica. No
obstante, si guardas el proyecto junto a Drumazon, los cambios realizados se guardaran

junto a él.

6.2. Cargar y guardar presets

Existen opciones adicionales que afiaden prestaciones al gestor de presets. Estan
disponibles en el menu accesible a través del botén Browse:

Figura 6.3: Seccidn de gestion de presets, boton Browse

Al pulsar este botén se mostrara el buscador de Drumazon:
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<< Presat Browser

T Not used

U0 UG

Fijate en los siguientes elementos:

)
I‘Jﬁ Reagge
JIN Devil's Shrine
JI Samboo
JII Tch Bin Firestarter

I‘_D Enigma

JI Tunned D'n'B
J Progressive
JI Tribal

J Disco Dance
JI Funlky Town
J1 Electro

I‘,P Sharp As Razor v

Preset Lnnd]Sam'Bank Lnad]Sava]

4

Figura 6.4: Buscador de Drumazon

Load Preset - Carga el preset seleccionado sobrescribiendo el preset anterior.

Save Preset - Guarda el preset activo en un archivo .drprs.

Load Bank - Carga todo un banco de presets.

Save Bank - Guarda el banco de presets activo en un archivo .drprsb.

Nota: Los archivos guardados por Drumazon son compatibles con el estandar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.
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6.3. Gestor de presets

Como comentamos con anterioridad, los presets de Drumazon estan organizados en
grupos. Los presets pueden seleccionarse a través del buscador de Drumazon (que se
muestra al pulsar el boton Browse). El Gestor de presets permite visualizar la estructura
de los presets almacenados. Para mostrarla, pulsa sobre el boton Browse.

<+ Preset Browser m

=

£
T Not used =  JJ Reagge
JIN Devil's Shrine
JI' Samboo

JI Tch Bin Firestarter
I‘,P Enigma

I,'P Tunned D'n'B

I‘,P Progressive

JI Tribal

J Disco Dance

JI Funly Town

JI Electro

I,'P Sharp As Razor

LeEE

¥

Preset Lnnd] 5351!' Bank Lnad] Sava|
Figura 6.5: Buscador de Drumazon mostrando el Gestor de presets

Como puede apreciarse, los diferentes presets se organizan en grupos (por ejemplo, el

grupo “Factory”).

Cualquiera de los elementos puede renombrarse haciendo doble click sobre su nombre.

La estructura de presets permite acoger un maximo de 128. Este nimero no puede

cambiarse. Tan solo podremos mover los presets de un grupo a otro o modificar su orden.

El orden de los grupos también puede cambiarse (para ello, pulsa y arrastra).

Los dos primeros botones situados en la esquina superior izquierda del buscador sirven
para lo siguiente:

Add Group (+) - Afiade un grupo vacio en la estructura de presets.

Remove group (-) - Elimina el grupo seleccionado (pero sélo cuando esté vacio).
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6.4. Almacenamiento de presets

Utilizando los botones Next y Prev del Gestor de presets podremos navegar a través del
banco activo. Los cambios que realicemos podran guardarse manual o automaticamente.

| outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

— Preset storing
Automatic
& On demand

— Default presets
® Factory presets
Clear presets
User defined Browse |

Figura 6.6: Opciones de almacenamiento de presets

Para acceder a las opciones de almacenamiento de presets, pulsa sobre el botén Options y,
a continuacion, selecciona la pestafia Presets.

Automatic - Los cambios realizados en cualquier preset se almacenaran de manera
automatica.

On demand - Los cambios realizados no se almacenaran hasta que presionemos el botén
Store (botén Browse con la tecla Ctrl presionada, Command en Mac). Si navegamos hacia
otro preset sin haber guardado los cambios antes, éstos de perderan.

Nota: Recuerda guardar los cambios antes de guardar el proyecto de la aplicacién
anfitriona. Si no lo haces, los perderds.

Los ajustes realizados en las opciones de almacenamiento de presets se guardan en su

propio archivo y se aplican sobre todas las nuevas instancias de Drumazon. Dichos ajustes
se guardan al cerrar cualquier instancia del plug-in.

Drumazon - Manual de usuario - 33



Capitulo 7

7. Configuracion

7.1. Control MIDI

Drumazon permite asignar cualquiera de sus parametros a diferentes controladores MIDI
(MIDI CC). De este modo, es posible controlar el plug-in a través de software o hardware
externo.

7.1.1. Cargar y guardar un mapa MIDI

Para guardar un mapa MIDI (las asignaciones de los diferentes parametros de la interfaz a
controladores MIDI) nos dirigiremos a la ventana Options (para acceder a ella, pulsa el
boton Options situado en la esquina superior izquierda de la interfaz) de Drumazon, en
concreto a su pestafia Midi Control:

, |

| outputs | sequencer | Presets | patterns | Drummap | Midi Controt |

' Midi Learn mode
CC Parameter CC Parameter CC Parameter Eﬂ
EJ
=)
)
< R i
Default map Browse

Figura 7.1: Pestafia Midi Control
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Fijate en los botones situados en el margen derecho de esta pestafia:
Load Midi CC Map - Carga un mapa MIDI (archivo .drccmap).

Save Midi CC Map - Guarda las asignaciones MIDI en uso como mapa MIDI (en un archivo
.drccmap).

Nota: Los archivos guardados por Drumazon son compatibles con el estandar XML y, por
tanto, pueden editarse con cualquier editor de texto.

7.2. Elementos por defecto

Drumazon se inicia con ciertos patrones y Kits por defecto. Sin embargo, este
comportamiento puede modificarse.

Los elementos que pueden modificarse y que se cargaran cada vez que abramos una
instancia nueva de Drumazon, son los siguientes:

Presets - El banco de presets por defecto (.drprsb).
Patterns - El banco de patrones por defecto (.drptrb).
Midi CC Map - El mapa de control MIDI por defecto (.drccmap)

Drum Map - El mapa MIDI de percusién por defecto (.drdrmap).

7.2.1. Presets por defecto

Para seleccionar un determinado banco de presets como banco por defecto, dirigete a la
ventana Options, pestafia Presets. Las opciones disponibles son las siguientes:

Factory Presets - Este es el ajuste por defecto de Drumazon. Si seleccionas esta opcion,
los presets por defecto seran los presets de fabrica.

Clear Presets - Si seleccionas esta opcién, todos los parametros estaran, por defecto,
ajustados a cero.

User Defined - Si seleccionas esta opcion, podras utilizar cualquier banco de presets que
hayas creado previamente. Al marcar esta casilla, el boton Browse se volvera funcional y
nos permitird navegar hasta el archivo que deseemos escoger como banco de presets por
defecto.
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7.2.2. Mapa de control MIDI por defecto

Esta opcidén permite seleccionar el mapa de control MIDI por defecto. Para ello, dirigete a
la ventana Options y selecciona la pestafia Midi Control.

Sélo hay dos opciones posibles:
Si no marcamos la casilla Default map, Drumazon se cargara sin ninguna asignacion.

Si marcamos la casilla Default map, podremos seleccionar el archivo .drccmap que
queramos utilizar como mapa de control por defecto.

, |

[ Outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | MidiControl |

Midi Learn mode
CC Parameter CC Parameter CC Parameter E.ﬁj
EJ
=)
L)
<4 R vl
Default map Browse

Figura 7.2: Pestafia Midi Control y casilla Default map
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7.2.3. Patrones por defecto

Para seleccionar un determinado banco de patrones como banco por defecto, dirigete a la
ventana Options, pestafia Patterns.

| outputs | sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

— Default patterns
® Factory patterns
Clear patterns
User defined Browse

Figura 7.3: Pestafia Patterns
Las opciones disponibles son las siguientes:

Factory patterns - Esta es la opcidn por defecto. Si la seleccionas, Drumazon se cargara
con los patrones de fabrica.

Clear Patterns - Si seleccionas esta opcion, Drumazon se cargara con los patrones vacios.
User defined - Si seleccionas esta opcion, Drumazon podra cargarse con los patrones de

tu eleccidon. Para ello, tendras que seleccionarlos a través del boton Browse.

7.2.4. Mapa de percusion MIDI por defecto

Esta opcion permite seleccionar el mapa MIDI de percusion por defecto. Para ello, dirigete
a la ventana Options y selecciona la pestafia Drum Map.

| outputs | sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midicontrol |

— Current drum map

— Default drum map
® Factory map
User defined Browse |

Figura 7.4: Pestafia Drum map
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Las opciones disponibles son las siguientes:

Factory Map - Significa que el mapa por defecto (compatible con el estandar General
MIDI) sera el utilizado por el modo externo de Drumazon.

User Defined - A través de esta opcion podremos seleccionar el mapa de percusion
deseado. Para ello, utiliza el botén Browse asociado a esta opcion.

7.3. Ajustes por defecto

En este capitulo describiremos los ajustes de configuracion almacenados junto al plug-in y
que se cargaran con él. Estos se llevaran a cabo desde la ventana Options, pestafias
Outputs y Sequencer.

7.3.1. Salidas de audio

Para seleccionar la configuracion de salidas de audio por defecto y el direccionamiento de
los diferentes instrumentos a éstas, nos dirigiremos a la ventana Options, pestafia
Outputs.

J Outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

~— Default outputs assigns
BD SD LT MT HT RS HC CH OH CR RD
1 (*B1 *@1 [rB1 *®1 (®1 *H1 [*H1 *B§1 (*H1 [*E1 (¥

Set from current assignations J

— Default outputs type + — Trigger output
@ Stereo ‘ Source: - Mone - ¥ Qutput: 12 v
Mono '

Outputs type is affected when plug-in is inserted.

Figura 7.5: Pestafia Outputs
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El tipo de salida por defecto podra ajustarse a Stereo o Mono.

El direccionamiento por defecto de los instrumentos a las diferentes salidas también se
efectia desde esta pestafia. Para ello escoge la salida de cada instrumento o, si ya estan
ajustadas a tu gusto en la interfaz de Drumazon, pulsa sobre el botén Set from current
assignations (De este modo, la configuracion activa se convertira en la configuracion por
defecto).

7.3.2. Host play detection

Esta opcién solventa los problemas de sincronia de Drumazon con ciertos secuenciadores
anfitriones (este problema se aplica solamente al modo nativo). Para acceder a las
opciones Host play detection, dirigete a la ventana Options pestafia Sequencer.

Outputs | Sequencer | Presets | Patterns | Drummap | Midi Control |

~— Current settings + — Default settings
+ Use internal sequencer +  Use internal sequencer
v Use internal clock v Use internal clock
Host Mode Host Mode
Mote Off Mode Mote Off Mode
— Host play detection
® By transport change
By lowest C note

Figura 7.6: Pestafia Sequencer
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La sincronia entre Drumazon y el secuenciador funciona de la siguiente manera: el
secuenciador anfitrion envia un mensaje Transport Change cada vez que pulsamos el
boton Play de su transporte y asi (si tenemos activada la opciéon By Transport Change)
los patrones de Drumazon se inician en sincronia con el proyecto. En ocasiones, sin
embargo, este método puede dar problemas. Si es asi, selecciona la opcion By The lowest
C Note y, a continuacion, crea una pista MIDI con su salida dirigida a Drumazon e inserta
en ella la nota Do mas grave disponible. Ahora, cuando el plug-in reciba esta nota, sus
patrones se reproduciran.
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Capitulo 8
8. Apéndice
8.1. Mapa de percusion General MIDI

Nota MIDI Nombre de nota Instrumento General Midi

35 B-2 Acoustic Bass Drum
36 C-3 Bass Drum 1
37 D[3/C]3 Side Stick

38 D-3 Acoustic Snare
39 E[3 /D]3 Hand Clap

40 E-3 Electric Snare
41 F-3 Low Floor Tom
42 G[3/F]3 Closed Hi-Hat
43 G-3 High Floor Tom
44 A[3/G]3 Pedal Hi-Hat
45 A-3 Low Tom

46 B[3 /A]3 Open Hi-Hat
47 B-3 Low-Mid Tom
48 C-4 Hi-Mid Tom

49 D[4 / C]4 Crash Cymbal 1
50 D-4 High Tom

51 E[4 / D]4 Ride Cymbal 1
52 E-4 Chinese Cymbal
53 F-4 Ride Bell

54 G[4 / F]4 Tambourine
55 G-4 Splash Cymbal
56 A[4 /Gl4 Cowbell

57 A-4 Crash Symbol 2
58 B[4 / Al4 Vibraslap

59 B-4 Ride Cymbal 2
60 C-5 Hi Bongo

61 D[5/C]5 Low Bongo

62 D-5 Mute Hi Conga
63 E[5/D]5 Open Hi Conga
64 E5 Low Conga

65 F-5 High Timbale
66 G[5/F]5 Low Timbale
67 G-5 High Agogo

68 A[5/G]5 Low Agogo
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Nota MIDI

69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82

Nombre de nota

A-5
B[5 / A]5
B-5
C-6
D[6 / D]6
D-6
E[6 / D]6
E-6
F-6
G[6/ F]6
G-6
A[6/Gl6
A-6
B[6 / A]6

Instrumento General Midi

Cabasa
Maracas
Short Whistle
Long Whistle
Short Guiro
Long Guiro
Claves
Hi Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle
Open Triangle
Shaker
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